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Турнир no Unreal Tournament 2003 


Читерский «шкандаль» 


Мать 
| - димавх : 
зный Бум 

Jukebox 2 

Мегаработы 5.1 

Ноутбук для игр — первая проба 


\Мох Рорий 


: 12-бальная система оценки игр: 


— таких игр не существует; 

— полный отстой: є 

— стоит поиграть для обіщего развития; 

8 — на любителя (а вообще —, неплохо); 

классная игра є маленькими ЕЕ 

шедевр. Обязательно купите: 

нет слов. Такие игры выходят раз в несколько лет 

и ломают устоявшиеся стереотипы (например, Half-life). 


© «Шпіль!», 2003 


ЗХОПІЛАНЕТЬ І 


о VWrpoPancrama 


Full Throttle 


Квест всех времен и наро- 
дов получит свое продолже- 
ние. Байкер по имени Бен за- 
светится в проекте LucasArts 
под названием Full Throttle: 
Hell оп Wheels -- то есть 
«Ад на колесах». 


— По предварительным дан- 
ным игра появится следующей 
зимой — иона же должна на- 
делать немало шума на пред- 
стоящей E3. 


Half-Life 2 
Кто-то еше nomi, кто такой 
Гордон Фримен? Те, кто пом- 
а их, наверное, нема- 
брадуются, когда узнают, 
он возвращается! 
Для всех остальных поясня- 
ем: 30 сентября этого года в 
продаже должна появиться ИГ 
ра Half- 2 or 


мен будет снов 
лю от нашествия коммивояже- 
ров с планеты Зен. 

Е игры разработан собст- 
‘движок Source, кото- 
IM своей красотой и игра- 
ельностью заткнет за пояс 
всех монстров жанра. В Half- 

| Life нас ждет 12 миссий. A ког- 
да мы их пройдем, скорее все- 
го, придется немного подо- 
ждать — и сыграть уже в Half- 
Life 3, который тоже выпекает- 
ся в лабораториях Valve. 


= 


В тайне 
о из самых 


Secret Weapons 

Over Normandy 

Помните, мь писали о Secret 
Weapons ої the Luftwaffe и о 
совпадениях названий старых 
игр от Lucas рами со- 
временными > только 
написать об 
Холланд, при 
теперь уже 
вевшим хйте 
евой ав 
мирові 
Secret 
уже не 

Суд 
пред 
чем 
не 
Хх М 


Panorama 


Relic Entertainment заявила о 
том, что готовится мод для 
зтой игрь. В нем будут доступ- 
ны не только новые миссии, но 
и 15 новых существ, 9 дейст- 
вий, новые карты и куча всего 
такого разного и интересного. 
Поклонникам игры рекомен- | 
дуем почаще наведываться на 
сайт разработчиков — чтобы 
не пропустить времени выхода 
„мода, который можно будет 
загрузить совершенно бес- 
платно. 


Главное, что в распоряже- 
нии любителей полетать и по- 
стрелять будет около 20-ти са- 
молетов. В РС-версии (готовят- 
ся также версии для Xbox и 
PlayStation 2) планируется да- 
же редактор сценариев. Г 
компании Big Huge Games, о 
которой до сих пор было изве- 
тно только то, что он в прин- 


Impossible Creatures 
Не успели утихнуть страсти 
по Impossible Cre 


ЕТЫ 


= 


3xXONNAH 


Телефон Neo В-третьих, в нем имеются 
уже в Киеве! столь модные сегодня полифо- 
Матрица явно начинает вла- | нические мелодии. В-четвер- 
деть этим миром. Началось тых, кроме наружного экран- 
все с того, что она завладела | чика 96 x 64 точек, у Samsung 
умами народа. Продолжилось | У200 есть внутренний, цвет- 
тем, что она явно завладела | ной, на 65000 цветов и с раз- 
нашим обезбашенным журна м 128 x 160 точек. 
лом по имени «ШпильЪ, где ём есть встроен- 
один за другим, практі камера с разре- ae о Sete 
без нашего Гия, 1 х 288 точек. 5 о “ESRC 
лись : 
В нем есть практи- a 
остолько может 
встроеннаякаме 
вается на 180 гр 
, что он... Не верится! и аппарат ста 
Ну а теперь, когда все за- в 180 раз уд і 
мерли в преддверии появле- ванииФ. } 
ния кино и игры на экранах Что касается 
и в магазинах (скоро! совсе именно та ш 
скоро!) в Киев приехал теле- | рую можно слат 
фон, которым пользуется САМ | есть мультимедийн 
Neo во второй части этой эпо- i 
пической эпопеи. фотограф: 
к Этот телефон от Samsung нием мужиков. Так вот именн 
появился в Brand Shop, от- такие сообщения и можно бу- 5 
крывшем я на Крещатике, 44 | дет пересылать. Нет, не с му- де MATEIX | 
в Киеве. Там же представлен | жиками в бане®, а с собствен- 
Samsu 200 который по- ными фотографиями, которые | ны» и «Мой любимец». По на- и тот, что будет фигурировать 
a явится ‚буквально вы сможете делать в любом званиям выходит, что это си- в фильме «Matrix: Reloaded». 
= на днях (или уже появился). месте и в любое время — ка- мулятор, шутер и RPG, соответ- | А это сильно! Его дизайн со- | 
О нем тоже стоит сказать OT- мера всегда у вас под рукой! ственно®. здан дизайнерами «Матрицы», 
дельно. Ну а в том, что этот телефон В общем, круто все зто. а начинка — Samsung, что сде- 
Во-первьхх, стиль Samsung для геймеров, сомнений нет. Обезбашенный телефон для лало аппарат суперфункцио- 
V200 подразумевает, что вы Ведь с ним можно играть обезбашенных геймеров! нальным и сверхстильным 
будет. выглядеть с этим теле- | в игры. Правда, контр-страйк Что же касается аппарата (см. картинки). 
2 фоном на все сто %. Во-вто- и старкрафт под него еще не из Matrix, то это мечта любого 
рых, аппарат поддерживает портировали, но это, думаю, украинского геймер. одел В общем, теперь у нас будет 


дело времени. А сейчас в те- | черного цвета под назв ел всё — фильм, аниме, игра, ну 
лефоне имеется набор из трех | Samsung SPH-N720 — 3 и телефон, конечно! 
игр: «Пилот», «Звездные вой- точно такой же телефон, Free your mind! 


GPRS (который уже запущен 
в Украине) и все три стандарта 
GSM — 900, 1800 и 1900. 


Е тоб далеко не ходить, 

решили мы посмотреть, 

‚как Tam живут братья 
англичане, североир- 

ландцы, валлийцы 

и шотландиы. — To есть, 

проще говоря об 


Великобритании." 


деления того, кто есть 
мер, — это Te игры, в ко 
он играет. На протяжении 
шлого месяца активнее всег. 
геймеры Гуманного Альбино- 


саФ играли в следующие игры: 


Splinter Cell 
The Sims 
Championship Manager 4 
Primal 
FIFA 2003 

Harry Potter and Chamber 
of Secrets 

Grand Theft Auto: Vice City 
. The Getaway 

Тот Clancy’s Ghost Recon — 
Vietcong 
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FIFA 2003. № 


Hold Talks With Player 


| GTA: Vice City 


ЕЕ oo. 


Harry Potter and Chamber of Secrets 
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Жанр: action 


ействительно, что, ка- 
залось бы, может быть 
общего между профес- 
сиями игрового журна- 
листа и метеоролога? 
Как ни странно, но 
очень много чего. 
И тот, и другой постоянно зани- 
маются гаданием на кофейной 
гуще, ждут у моря погоды и 
очень часто не могут опреде- 
лить, «откуда ветер дует». Да 
и «потолочными» справочника- 
ми вся эта братия тоже час- 
тенько пользуется — так что 
метод «от балды» всегда рулит 
форева. Больше не скажу — 
бить будете®. 

Так или иначе, но профессии 
очень схожи. И мнение про- 
стых игроков часто в корне не 
совпадает с точкой зрения «ти- 
па профессионалов». Вот, на- 
пример, за пару лет до 2Кв 
определенных кругах пишущей 

ратии (или братвы, если быть 


Е Іа Zero: The Last Stand 
работчик: Drago Entertainment 
_ Издатель: JoWood Productions 


Системные требования: РІЇ - 800 256 Мб, 32 ва) ides 


нем во всех играх будет толь- 
ко вид «из глаз». А народу все 
это было параллельно — глав- 
ное, «чтобы игра была хоро- 
шая». Как показало время, 20 
и изометрия — живее всех жи- 
вых. Доказано Fallout, Kom- 
мандос, НОММ 3 и другими, 
в том числе и Cold Zero: The 
Last Stand. Причем последняя 
гейма — предел мечтаний 
всех и вся в изометрической 
проекции. 

Игру будет издавать небе- 
зызвестная 10М/о00й, так что 
по поводу качества можно 
не волноваться — все будет 
чики-пики. 

Визуально Cold Zero пред 
ставляет собой знакомую с 
детства изометрическую пр 
екцию, которую мо 
щать и масштабировать; 
объекты и персонаж 
ваны в полном 


То есть все будет как полагает- 
ся — и динамическое освеще- 
ние, и точечные эффекты, и... 
невысокие с системные требо- 


дельвать прочие акробатичес- 
кие штучки вроде бега впри- 
прыжку п о зданий. 


добро и справедлі 
помощи более чем 


В инете гуляют слухи о TOM, 
что помимо итальянской брат- 
вь в игре будет еще и китай- 
ская мафия. Слухи зти исходят 
из такого весьма уважаемого 
источника, как Www.game- 
зру.сот,— так что все точки 
вать, в основном, на | над «і» расставит только релиз. 
тных очередей и Горячие сицилийские парни 
атылок. Однако, | ставят Джона перед дилем- _ 
го что сюжет будет | мой: «смерть или сотрудниче- 
«(или что-то вроде | ство на выгодных для мафиоз- 
выполнения будет ных структур условиях». Выбор 
‹емало побочных | очевиден — и Джонни начина- 
ных заданий. ет сотрудничать. - | 
героя звать-вели- Первое его задание -- похи- 
ь Джоном МакАфри (John тить из лаборатории смерто- 
Affrey). В прошлом — боец носный вирус под названием 
за, лопухнувшийся на «Cold Zero». Но туту героя, от- 
| После чего его нача- куда ни возьмись, появляется 


Так что пришло время для обе- 
щанного прогноза погоды®. 
Итак, место действия — пла- 
зета Земля. Действующие ли- 

ца представлены в количестве 
‘eta NPC, не считая глав- 
МРС нужно будет 


Что ж, поживем но но ек 
аконо и будет. 

Е | Разумеется, в Cold Zero: The 

получится — инвентарь имеет | Last Stand будет присутство- 

ограничение по весу. —_ вать и сюжет. Это единствен- 
Таким образом, уже час | ное, что по этому поводу мож- з 

но утверждать со стопроцент- Но и будучи частным детекти- 

ной уверенностью. Потому как вом. МакАфри вовсе не: ae 

информации об этом чтона | ляется 

jowood.com, что на официаль- 

ном сайте игры (www.coldzero- 

game.com) — кот наплакал. 


Lee 
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Название: Kreed 
Разработчик: Burut 
Издатель: Руссобит-М 
Жанр: FPS 


Дата выхода: конец июля 2003 
Системные требования: вероятно, приличные 


тех пор как вышла игра 

под ненавязчивым на- 

званием «Злой рок» (что 

по-аглицки звучит очень 

гулко и внушительно — 

Doom), многие пыта- 
лись повторить ее успех... Гон- 
ка за лидером продолжилась с 
выходом Doom Ни Quake, ко- 
торые выпустила все та же 
компания id Software, имя ко- 
торой стало нарицательным и 
ассоциировалось с непремен- 
ным успехом. Дальше — боль- 
ше. Каждая новая игра этой 
компании давала старт новым 
битвам за геймера. 

Теперь, когда все ждут, что 
же окажется за плотной зана- 
весью, которую нам слегка 
приоткрыла прорвавшаяся в 
интернет пре-альфа-версия бу- 
дущего хита (кто-то сомневает- 
ся?) Doom Ш, многим играм 
уже приписывают звание 
«убийцы Doom І». Громковато, 
конечно, сказано — но убить 
Doom Ш еще до его появления, 
в принципе, могут. Нужно толь- 
ко сделать действительно хо- 
рошую, добротно сработанную 
игру с захватывающим и не 
нудным сюжетом, с не самыми 
высокими требованиями к сис- 
теме, с хорошей графикой и 
звуком. Да еще нужно, чтобы 
вышла она примерно за неде- 
лю-месяц до Doom Ш. И проек- 
ты, которые примерно вовре- 
мя примеряются к выходу и ко- 
торые имеют все составные 
части, для того чтоб стать хи- 
том-убийцей, есть. 

Приятно знать, что среди по- 
тенциальных «киллеров» — не 
только шутеры от первого ли- 


ца, сделанные где-то a и 
какими-то непонятными буржу: 
ями — есть среди них и наши 
родные, милые сердцу славян- 
ские игрушки. Об одной из них 
мы уже писали — это проект 
совсем нашей, то есть киев- 
ской, GSC («Казаки» и пр.) под 
названием $.Т.А.1.К.Е.В. — 
Oblivion Lost, и проект россий- 
ской компании Burut под на- 
званием Kreed. Да, об украин- 
ской игре мы уже писали — 
она будет построена нена ос- 
нове, но «вокруг» событий; 
произошедших в Чернобыле 
почти 20 лет назад, ивее сю- 
жет будет завязана идея «Пик- 
ника на обочине» Великих и Мо- 
гучих Мастеров — Стругацких, 
которые А. и Б. К слову: тем, 
кто не читал, но кто любит 
игры в диапазоне от мрачных 
шутеров типа Мах Раупе до 
квестов типа Blair Witch 
Project, крайне рекомендую! 
Прикол в том, что «пикник» — 
это совсем не мелодрама про 
завтрак на лужайке, а дина- 
мичная приключенческая фан- 
тастика с элементами детекти- 
ва, повествующая об исследо- 
вателях запретных зон, остав- 
шихся на Земле после посеще- 
ния ее инопланетянами. В об- 
щем, супер, конечно, — но 
речь не об этом. 


Kreed. Сможет ли эта игра 
стать убийцей еще не рожден- 
ного хита? Разберемся! 
Достану-ка я из укромного 
уголка руны, заячью лапку и 
гадальные карты, заварю ко- 
фе, чтобы иметь под рукой гу- 
щу, соберу все астрологичес- 
кие атласы и начну гадать. По- 
тому что по обрывочным све- 
дениям, доступным обычным 
смертным, атакже пророкам 
из журнала «ШпильЪ, сказать 


что-то достаточно определен: | 


ное сложно. Итак, сегодня мы 
пытаемся понять, будет лиу 
Kreed сюжет, невысокие сис- 
темные требования, графика 
и звук. Поехали! 


Сюжет будущей игрушки на- | 


поминает множество других. 
Хотел сначала написать о том, 
что известно от разработчи- 
ков, — и даже начал писать... 
Но, прочитав, понял, что меня 
попросту закидают помидора- 


ми. Судите сами: «К середине 


27-го века Терранская Гегемо- 
ния значительно расширила 
свои границы, а Торговая Гиль- 
дия получила практически н: 
граниченные полномочия 
м, что касалос A іє 
риметра»... Зй, не кидаться! 
Я ж предупреждал, что сейчас 
будет нечто! 
Ладно, проехали. В общем, 

идея такая: один чел -- что-то 


зеаоіваюйіяс 


бойца подразде- 
еще какого 
о из далекого 
будущего, — нарвался на сво-. 
ем космическом корабле 
злобных инопланетян. Ем 
придется их всех поубива 

а самому выжить. Все! 

Так лучше? Но это не сюжет, 
конечно, это «канва» — так 
сказать, историческая основа. 

Ясен пень, что игра будет 
классическим шутером от пер- 
вого лица. И так же ясно, что, 
раз уж она претендует на лав- 
ры могильщика Doom Ш, то бу- 
детв ней и многопользователь- 
ский режим. Разработчики 
обещают не только стандарт- 
ный Death Match vw Last Man 
Standing, но и командный 
Death Match, а также прочие ви- 
ды командных сражений -- СТЕ, 
Аззаий и, может, что-то еще. 

’ Ничего нового, ессно,— но 
в то же время видно, что пыта- 
лись бурутовцы угодить самой 
разношерстной публике. Ведь 
мало кто объединял в одной 
игре режимы Assault, CTF и 
Last Man Standing. Можно бы- 


ло, правда, что-то свое приду- 
зоре 


мать. Да, может, и придумают 
еще -- не зря ведь написали 
«ит п.. Хотя это вряд ли. 
рафике будущей игры 
м о судить по видеороли- 
ka , которые были выложены 
в сетке уже достаточно давно, 
когда Burut сделала первые 
заготовки будущей игры на 
движке X-Tend. Лично у меня 
создалось впечатление, что 
разработчики раньше занима- 
лись светотехникой. Причем 
специализировались не на ос- 
вещении улиц и домов, а на 
дискотеках — в ролике на ко- 
рабле, по которому передвига- 
лась заготовка персонажа, со 
всех сторон, где только мож- 
но, были какие-то фонарики, 
лампочки, светильнички, бра 
и прочая лабуда. Причем они 
подсвечивали разные враща- 
ющиеся объекты, которые от- 
брасывали тени, — да и сами 
светильники то переливались, 
то еще как-то помигивали. 
В общем, фейерверк. Не ска- 
жу, что это прибавляет реалис- 
тичности, — не думаю, что в кос- 
мосе летают одни любители 
ночных клубов и разноцветно- 


го света. Красиво, правда, но 
всего хочется в меру. 

В то же время монстры, ко- 
торые имелись в роликах, бы- 
ли довольно симпатичны — то 
есть сильно уродливы, как им 
и положено. Двери и прочие 
атрибуты помещений — так 
себе, тоже очередной фейер- 
верк красок. 

Кстати, нужно отметить, что 
разработчики заточили игру 
под DirectX 8.0, то есть новей- 
щие карты класса GeForce FX 
не смогут показать все, на что 
они способны. Ведь все их на- 
вороты используют только тех- 
нологию DirectX 9.0 — или 
можно сказать наоборот: все 
навороты девятого директ-ик- 
са используются в картах ЕХ. 

Обещают разработчики пик- 
сельные и вертексные шейде- 
ры, объемный туман, погодные 
эффекты, закрытые и откры- 
тые помещения, проекцион- 
ные текстуры даже для дина- 
мических объектов, скелетную 
анимацию (120 костей на бра- 
та), которая предполагает ани- 
мацию губ, глаз и прочих не- 
больших частей тела... яимею 
в виду пальцы. X-Tend, возмож- 
ности которого бурутовцы вы- 
жимали по максимуму, тоже 
должен дать реалистичные эф- 
фекты взаимодействия объек- 
тов — то есть что-то вроде 


Капта’вских скатываний куба- © 


рем по лестнице, цепляний и 
качаний, взрывов и выстре- 


З a us Sot 
лов. Hy и звук — его тоже обе- 
щают сделать «честным», похо- 
жим на естественный. 

Искусственный интеллект то- 
же обещают сделать «интеллек- 
туальным», сорри за тавтоло- 
гию. Говорят, по уровням будут 
бегать злые монстры и вынюхи- 
вать вас не хуже хороших ище- 
ек. А как найдут — будут драть- 
ся по-умному. Когда надо — 
прятаться за заборами, когда 
можно — ломиться всем ско- 
пом прям на вас и валить из 
всего что под руку попадется. 

Кто его знает... По большо- 
му счету (хотя это я уже где-то 
говорил), я не помню ни одно- 
го шутера, где бы хороший А! 
был действительно интеллек- 
том, а не продуманным набо- 
ром скриптов. Это (скрипты 
то есть), в общем-то, не так 
страшно — но и искусствен- 
ным интеллектом называть их 
это как-то не по-нашему, не по- 
геймерски. Всем понятно, что 
интеллект и хороший скилл 
у NPC и ботов бывает хоро- 
шим, когда они «видят» сквозь 
стены, «знают», куда вы идете, 
и стреляют на опережение пу- 
тем подмены значений в тра- 
ектории полета снаряда, то 
есть жухая вас по полной про- 
грамме... 

В общем, обозрели мы Кге- 
ed. Делаем выводы. Мое мне- 
ние — убийцей Doom І игра 
не станет. Но стать «одной из» 
в ряде хороших игр может впол- 
не. Так что принимаю решение 
отдать команду с нетерпением 
ожидать ее всем любителям 
шутеров от первого лица! 
Такие дела. 


Мах Pagan, 


колдун и гадатель 
в третьем поколении 
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TO PLAY OR NOT TO PLAY 


ИГРОВЫЕ ПРИСТАВКИ 


Название игры: Р.М. ОЗ 


Платформа: GameCube 


Жанр: action 
Издатель: Capcom 


Разработчик: Capcom R&D4 


Количество игроков: 1 


Дата выхода: весна 2003 года (Япония), 
сентябрь 2003 года (СИА) 


Начало начал... 


В период, когда планета 
Земля сформировала свои 
природные ресурсы, а поверх- 
ность ее не была уже покрыта 
одними лишь вулканами 
и океанами, по земной корке 
забегали примитивные суще- 
ства, называвшие себя людь- 
ми. С копьем в руках они гоня- 
лись за огромными кусками 
мяса, получившими впоследст- 
вии название «мамонть». Эти 
двуногие даже представить се- 
бе не могли тогда, что букваль- 
но через каких-то пару сотен 
тысяч лет они... по-прежнему 
будут гоняться за огромным 
куском (но теперь уже метал- 
ла) — ради того чтобы выжить 
в условиях современного быта. 

В древние времена они бо- 
ролись за выживание, вгрыза- 
ясь в плоть противника всеми 
возможными средствами. Из 
часа в час, из века в век они 
оттачивали свои навыки. Co- 
здавались все новые и новые 
орудия для защиты и нападе- 
ния — ив них совершенство- 
вался каждый болтик. И в ка- 
кой-то момент эти существа 
создали то, что позже назвали 
электронным разумом. 

Поначалу это казалось даже 
забавным. Судите сами, как 
это просто — заставить груду 
железа делать работу, кото- 
рую на протяжении долгих ве- 
ков человеку приходилось де- 
лать самому! 

Но примитивность разума 
первой машины не давала 
творцам науки покоя. Им ме- 
шала маленькая, но надоедли- 
вая мысль: «РС — это идиот!. 
Несколько лет человечество пы- 
талось искоренить эту идею — 


но она, как камень на шее 
утопленника, «висела» в голове 
творцов. Выход был только один. 
Убрать тех, кто препятствует 
прогрессу интеллекта элек- 
тронного друга человечества. 

И вот, повернув в совершен- 
но иное русло науку, а с ней 
и культуру восприятия, люди 
получили то, чего так долго жда- 
ли. РС перестал быть «идиотом 
с феноменальной памятью». 
Человечество наконец вопло- 
тило свою давнюю мечту — 
сделало компьютер разумным 
и превратило его в своего не- 
посредственного друга и по- 
мощника. 

Разумные машины вошли 
в быт горожан так же, как 
в свое время настольный тер- 
минал или телевизор. Получив 
моторные и интеллектуальные 
(пусть и на программном уров- 
не) возможности человека, 
машины приняли на себя груду 
повседневных проблем, от ко- 
торых владелец так хотел из- 
бавиться, либо занялись тем, 
в чем общество уже не видело 
творческого прогресса. 

Байт за байтом они накапли- 
вали в себе то, что впоследст- 
вии превратит их в охотников. 
Они стали бояться людей, как 
человек боится неизвестного. 
Они стали мыслить так же, как 
мыслит человек, когда он чув- 
ствует опасность. И они стали 
убивать тех, кто внушал им 


страх. Теперь они стали охот- 
никами, алюди — мамонтом. 

Хотя человек думал наоборот... 

Маленькие земляные лачуги 
эволюционировали в небоскре- 
бы, тормозящие своими мас- 
сивными телами облака на го- 
лубом небосводе. Стекло и бе- 
тон наполнили пустующие 
ранее земли. Все стало подчи- 
няться гармонии электронного 
разума. Он стоял на защите 
своих владений. Ему не нрави- 
лось, когда человек вносил 
свой хаос в его расписанную до 
мелочей жизнь. И он стал про- 
водить «зачистки». Человек вос- 
принял это как сумасшествие... 

С этого момента и началось 
то, что в летописях древних 
называлось войной. Ни маши- 
на, ни человек не видели буду- 
щего без собственного господ- 
ства. И это будущее стало ту- 
манным. 


Творцы 

и их теории... 

Присказка, которую вы про- 
чли выше, это завязка — за- 
кономерный ход истории мира 
людей, стремящихся к совер- 
шенству. И это также фунда- 
мент бизнеса «фабрики грез» 
и большинства игровых компа- 
ний, которые, взяв за основу 
вышесказанное, творят свои 
шедевры массового потребле- 
ния. Достаточно вспомнить хо- 
тя бы Вачовских с их «Матри- 


цей» (читай в этом номере про 
Animatrix). Фундамент тот же, 
хотя история другая. Иными 
словами, в поиске идей твор- 
цы постоянно натыкаются на 
старую`добрую тему противо- 
стояния людей и машин. 

И Синдзи Миками не стал ис- 
ключением. Автор Resident Evil 
и Devil Мау Cry в ближайшем 
будущем может свернуть с пути 
создания @С-эксклюзивов. 
Причиной тому — аркадный бо- 
як P.N.O3 от команды В&04. 
лову, у Сарсот это уже не 
вая игра, которая обруши- 
вается на головы геймеров как 
гром среди ясного неба. 

Как а яснит, зада- 
чей игрока будет не столько 
уничтожение всех механичес- 
ких ответвлений робототехни- 
ки, сколько изящное (по воз- 
можности) увиливание от лю- 
бых покушений на драгоцен- 
ную жизнь игрового персона- 
жа. Одним словом, обороне и 
скрытности действий в Р.М.03 
отведено не меньше места, 
чем атакам. Модель управле- 
ния, напоминающая ЗО-шутеры 
от первого лица, предоставляет 
широкий выбор защитных мане- 
вров — тути кульбиты, и саль- 
то, и развороты на 180 граду- 
сов, и кувырки назад с одно- 
временной стрельбой, а также 
откаты за детали окружающего 
рельефа. И, как сказал один из 
авторов: «Для игрока будет удо- 


112. 


ьствием понаблюдать за 
кего герой носится с 
ацией солистки балета по зк- 
рану, сея в рядах противника 
нику и разрушение». 
Кстати, в отличие от прочих 
Игр подобного жанра, против- 
ик быстро оправляется от шо- 
" ка, вызванного внезапностью 
нападения, и тут же бросает- 
“Ca подавлять агрессию, ис- 
| пользуя уже более продуман- 
| ные ходы. А это говорит о pe- 
| кордной интеллектуальности и 
° сокрушительной огневой мо- 
_ щи робототехники. 
Научно-фантастическая це- 
лостность P.N.03 повлияла и на 
графику. Здания из стекла и бе- 
_ тона сменяются свалками и обо- 
жженными стенами стартовых 
площадок космодромов. А это 
волей-неволей наталкивает 
на мысль о том, что финальные 
интерьеры Р.М.03 могут ока- 


заться чередой исследователь- 
ских лабораторий по ядерной 
физике, разбавленных радио- 
активными свалками пустын- 
ных земель. Впрочем, у созда- 
телей еще остается время, что- 
бы надлежащим образом раз- 
нообразить локации и без того 
настрадавшейся Земли. 

По поводу управления в уто- 
пическом мире кибернетичес- 
ких технологий разработчики 
из команды R&D4 отделались 
такими фразами: «В игре ана- 
логовая рукоятка геймпада 
позволяет управлять передви- 
жением героя по местности. 
Отклонение ручки вправо или 
влево отвечает за отскок в 
указанном направлении. Ана- 
логовые шифты контролируют 
маленькие шажки в стороны 
(стрейф), а основные кнопки — 
стрельбу, прыжки и приседа- 
ния. На крестовину джойстика 


можно назначать нахо. 
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ся в вашем распоряжении ene- 
циальные приемы, Такая мо- 

дель управления при бете тес- 
тинге игры неплохо за : 

мендовала себя как в AX 
коридорах, так и на открьй 
пространствах». От себя до- 
бавлю: сего вам хватит с голо- 
вой — благо, японцы знают 

в этом толк. о 


И напоследок расскажу ва 
о том, кем же все-таки придет- 
ся управлять на необъятных 
просторах творенья Синдзи 
Миками. Облаченная в боевой 
скафандр героиня по имени. 
Ванесса Z Шнайдер (пожалуй, 
странноватые имя и фамилия 
для японки) была нанята за- 
казчиком, чтобы расправиться 
с вышедшей из-под контроля 


системой CAMS (Computer Arms” 


Management System). А по- 
скольку в свое время дейст- 


вия САМ5 привели к гибели 
родителей героини, то вполне 
естественно, что она горит 
жаждой мести и готова уничто- 
жить взбесившийся компью- 
тер, прежде чем он полностью 
опустошит недавно колонизи- 
рованный участок земли. 

Рафинированный геймплей 
состоит из беготни, головокру- 
жительных прыжков, разбавлен- 
ных ураганной стрельбой, — 
головоломки и ролевые элемен- 
ты на этот раз себя изжили. 

Взрывная индивидуаль- 
ность героини, как пообещали 
разработчики, будет подкреп- 
лена соответствующим саун- 
дом. А это намек на то, что у 
Сарсот наклевывается один 
из самых ярких персонажей за 
всю историю игр. Но это уже 
время покажет. 


Sova 
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с Devil MayCry2 | / 
lay Station 2 | 


‘считаться исключением. Похо- | пать. Сюжетная линия Devil 
итуация сложилась и со May Cry 2 неимеет никакой 
уронне расхваленным связи с первой частью игры. 
По словам разработчиков из й 
отдела R&D1, концепция игры портировать из квартирь на 
статью с критики, поэтому при- | полностью подверглась пере- | необитаемый остров и без 
берегу пока свое личное мне- | осмыслению. В результате пе- | права переписки? То ли до- 
ние — тем более что оно успе- | ред нами предстал не обыч- биться абсолютной власти над 
ло раз десять смениться, по ный сиквел, а своего рода «но- | миром, заручившись помощью 
мере того как я все глубже и Boe прочтение» Devil May Cry. демонов? 

глубже погружалась в мир Итак, сюжет. Однажды изда- Естественно Ариус выбрал 


шить? То ли всех тараканов де- 


DME 2. тель-олигарх по имени Ариус — | то, что легче, — то есть захват 
владелец таких популярных мира. А помешать претворе- 
В узких кругах специалистов | журналов, как «Компоты нию в жизнь коварных его 
по колбасным обрезкам, а так- | и украинские узоры на бай- планов и заодно спасти мир, 
же среди авторов нашего жур- | дарках», «Планета Погрему- призваны Данте и Лусия. 
нала сложилась традиция на- шек» и легендарного «Шпуль- Кстати, мир в DMC2 безлю- 


ки!» — проснулся в весьма ден и пуст. Из населения — 
плохом настроении. Пребывая | только монстры, вызванные 


чинать «обзор по сути» с сюже- 
та, посему не буду от нее отсту- 


перь игроку придете 
маться и о выборе о 
об улучшении его хар 
тик, и о грамотном сочетании 
комбо-ударов. Бои занимают : 
центральное место в игре — 


фабрика, катакомбы. Разница 
в том, что при прохождении за 
Люсию добавляется подвод- 
ная локация и меняется фи- 
нальный Босс. 

B DMC2 — четыре режима 


Ариусом, и бабушка Лусии по 
имени Матье. Невольно напра- 
шивается вопрос: и кого же 
собрался подчинять себе Ари- 
ус? Ответа вы не найдете да- 
же после прохождения игры. 


Впрочем, это не единствен- 
ный неясный момент в игре... 
Какой прок Данте от победы 
над Ариусом — тоже останется 

загадкой для игрока. 

_ Вобщем, сюжетная линия, 

_ являвшаяся в первой части 

сильной составляющей, в DMC 

_2 фактически отсутствует — 

и это не удивительно, ведь ко- 

’манда В&01 работала, в ос- 

_ ном, над созданием фай- 

THHTOB. 

В отличие от сюжета, 

геймплей в DMC2 производит 

в целом приятное впечатле- 

ние. В зависимости от личных 

симпатий, вы сможете вы- 

брать одного из двух игровых 

: персонажей: либо Данте, либо 

‘Siento. При игре за первого 

a героя предусмотрено 18 мис- 

: ‚сий, за второго — 13. Незави- 
‘симо от того, кого вы выбере- 

_ те, набор уровней останется 

почти тем же: деревня, город, 


игры: Normal, Hard, 
Dante/Lucia Must Die u Bloody 
Palace. : 

В режиме Normal игра про- 
ходится буквально за пять ча. 
сов. Причем враги не проявля- 
ют никакого к вам интереса, 
предпочитая разглядывать ор- 
наменты на стенах, а не сра- 
жаться. Вам даже оружие мож- 
но не совершенствовать — 
всю игру можно легко пройти, 
вообще не меняя изначально- 
го арсенала. Режим Normal 
представляет интерес для тех, 
кто ни разу в жизни не играл 
в игры жанра action. 

После завершения игры в 
режиме Normal вам предо- 


ставляется режим Нага. В этом 


режиме поведение врагов ме- 


 няется, что делает игру более 


сложной. Враги начинают про- 
являть к вашей персоне повы- 
шенный интерес и выстраива- 
ют стратегии нападения. Те- 


| весь проект вертится вокруг 


этого сумасшедшего действа. 

| Данте может использовать 
два типа оружия — огнест- — 
рельное и холодное. К перво- 
му типу относятся его люби- 
мые пистолеты Hand Guns (из- 
вестные еще по первой части}, 
обрез с широкой зоной пора- 
жения и базука. Ко второму ти- 
пу относятся магические мечи 
Rebellion, Merciless, Vendetta и. 
др. Вся прелесть игрового про- 


цесса заключается в комбини- | 


ровании первого и второго ти- 
пов оружия. 
Арсенал Люсии ничуть не ус- 
тупает и включает несколько 
видов сабель, серпы, серебря- 
ные дротики, ручные гранаты 
и самострел для подводной 
охоты. Совершенствовать все 
это великолепие вы сможете, 
посещая импровизированные 


| «магазины». Роль денег здесь 


выполняют «красные сферы» 


мон-небоскреб нфицирован- _ - 
ньй танк или больной Ha про- 
пеллер вертолет. Такое даже 
и не снилось нашему «Галакти- 
ческому мстителю» Максу (ака з 
глав-вред).. 

Вот її чотавоте. — oe 
лет, страдающий коррозией 
в тяжелой форме, преследует 
вас по улицам, загоняет _ 
внутрь здания, влетает вслед. 


за вами и гонит по лестнич- 


| ным es до самой кры- 


_ Если же вам все-таки удаст- 
| ся пройти игру в зтом режиме, 
| то вам откроется невиданный 
доселе уровень сложности — 
Bloody Palace, состоящий из 
2000 комнат. При прохожде- 
и каждого уровня вам на 
выбор представится три две- 
гри. Одна из них выведет вас 
на уровень выше, вторая — 
Ha десять уровней, третья — 
“Ha сто. Самое интересное, что 
| Уровни, порядковый номер ко- 
 торых кратен десяти, просто- 
таки завалены боссами. Надо 
сказать, что пройти этот ре- 
жим невозможно уже хотя бы 
потому, что после прохожде- 

| ния 2000 комнат вы автомати- 
чески возвращаетесь в на- 
чальный уровень. 

Как вы понимаете, весь 
игровой процесс должен со- 
провождаться внушительной 
видеоподдержкой, Стремясь 
показать всю мощь пристав- 
ки, разработчики отказались 
от использования традицион- 
ных Сб-роликов. И правильно 
сделали — графика в игре 
просто великолепна, поэтому 

все ролики, сделанные на 


} 


: | fdnre и Люсия 
| должны ym speTb! В этом режи- 


движке игрь, впечатляют. 
Старый город, замок, небо- 
скребь мегаполиса. Графиче- 
ское исполнение просто пора- 
жает. Такой детализации пол- 
ностью трехмерного мира вы 
еще не видели. 
Очень грамотно сделана 
вода. Она не имеет абсолют- 
но гладкой отражающей по- 
верхности. А брызги от шагов 
оставляют целую серию сла- 


бых, быстро исчезающих раз- | 


BOOB. 

Одним из наиболее прора- 
ботанньх визуальньх злемен- 
тов игрь являются модели 
персонажей. Стильная внеш- 
ность главных героев не оста- 


вит равнодушным даже самых _ 


«завзятых» эстетов. И демони- 
ческий их облик тоже хорош. 
Особенно впечатляет Люсия, 
перевоплощающаяся в белого 
крылатого демона. 
Единственным недостатком 
является статичная камера. 
Да, при приближении к стенке 
камера не начинает судорож- 
но метаться в поиске самого 
удобного места, находя его за 
ближайшим холодильником, — 


но все же иногда она распола- 
гается довольно неудобно, что, 
в свою очередь, усложняет 
игровой процесс. Кроме того, _ 
вы не можете полюбоваться. 
красотами выбранного вами 
плана. | о 

Тем не менее, в целом г | 
выглядит великолепно. 

i сопровожде- 


нительными оттенками. _ 


Итак, ребята из Сарсот со- 


| здали отличный action и пло- 


хой сиквел. Из-за определен- 
ных недоработок по части сю- 
жетной линии, диалогов и на- 
селения игрового мира игра 
Devil May Cry 2 не удостоилась 
номинации «Мегахит». Но по- 
сле длительных размышлений, 
бурных споров и закулисных 
интриг наша редакция прису- 
дила ей звание «Красота». 


_ Ольга Крапивенко, 
helga666@mail.ru 


с слов по 30.06.2003 


пер. Новопечерский, 
тел.: 252-92-22 | 
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TOF PLAY OR NOT TO PLAY 


Название: X-MEN: Next Dimension 
Разработчик: Paradox Development 


Издатель: Activision 
Жанр: fighting 


- о или латексе — но, изви- 
ите, это же полный отстой! 
Ав нашей стране его почему- 
то считают полноценным геро- 
ем, придуманным «фабрикой 
грез» на пике ее величия в ми- 


ровом кинематографе. И как: _ 
то никому не приходит в гол: 
ву, что это всего лишь один из 
героев обширной серии коми 
сов! Я лично ничего не имек 
против — я вообще обеими ру- 


спецэффектов подходят со 


сем тщанием. Примером мо- 
жет служить продолжение — 
«Икс-людей». Но вот «протяги- 
вать» игровую общественность 


по полной программе на фана-_ 


тизме все K TEM же людям с 
буквой «Х» — это уже слиш- 
ком! Вряд ли они были приду- 
маны исключительно для того, 


чтобы толстые дяди из компа- 


ний-продюсеров могли с 

с нас лишний доллар. Нет, 
создавались как символ меч- 
ты, которая никогда не будет 
реализована, но зато заста 


человека стремиться к совер 


шенству во всех сферах его 
жизнедеятельности. 

Вот, правда, совершенство 
не всегда бьваєт таким, ка- 

м мы хотим его видеть. Й де- 


) тут даже не в том, что кому- 


е доплатили или что sees 


в халатности продюсеров и иг- 


ровых дизайнеров. Именно 


они по большей части ответст- _ 
веннь за то, какой игра попа- | 


дет в руки игромана. Именно 
‘они отвечают за каждую ошиб- 
ку — начиная от концепт-арта 
героев и заканчивая дизай- 
‚ном упаковки игры. 


Бессилие с силой 
Американцы очень редко 
делают качественные файтин- 

ги, и здесь примером может 
‘служит творенье Эда Буна — 
Mortal Kombat: Dark Alliance. 
Но если пошевелить игро- 
гвую историю, то творения ком- 
пании Paradox для первой PS, 
пожалуй, ближе всех подобра- 
лись к тому, чтобь опроверг- 
HYTb синонимичность вьраже- 
НИЙ «американский 3В-фай- 
_ ТИНГ» И «мусорный ацтой». Эта 
мпания уже дважды показы 
а на просторах PS «необы 
» икс-человечков, одетых в 


ОЦЕНКА: 
Графика: 
Звук: 
Геймплей: 
Управление: 


луйста, не путайте эту серию с 
X-Men/Marvel Superheroes от 


‘Capcom — у японцев изуми- 


тельная двухмерная графика и 
супергеймплей! | 

Так вот, на сей раз вышел — 
причем для усей компании — 
так сказать «полный обло- — 
МИСЬ». Похоже, что лимит на. 
производство американцами 
суперигрушек (стараниями _ 
мидвейской конторы во главе 
с Здом) попросту исчерпан 

Но давайте обо всем п 


введена трехмерная 
передвижения по рин 

факт объясним лишь тем, 
компания следует веяниям. 
моды в развитии файтингов 


| То есть от двухмерщины к при 


чудливому реализму. (Прим. 
авт.: Лучше бы они этого не де- | 
KOT торонь, | 


сер игры, Барклай Смит, ска- 
зал: «Наш движок обрабатьва- 
ет огромные фоны с несколь- 
кими тысячами объектов. Вы 
увидите, как с деревьев пада- 
ют листья... У нас феноме- 
нальные эффекты огня и ды- 
ма... Мы добавили реализма, 
создав отражающие полы; 
персонажей освещают три ис- 
точника света, а их волосы и 
плащи колышутся на ветру» — 
и тут потребуется ремарка. 
Во-первых, если бы он это 
произнес нев 2003-м (и даже 
нев 2000-м), а хотя бы в 
1998-м или 1999-м году, я бы 
ему стоя аплодировал — да 
еще и низко поклонился бы. 
Но сказать это, к 
2003-й год, ареали 
сравним с первым $ 


дающие. листья, а также вся 
остальная атрибутика реализ- 
ма ЗО-файтингов реализована 
настолько же убого 


_Что касается motion capture, | 


то тут можно. отделаться па-. 
рой ройкой фраз. Да, присут- 
yer. да, один на всех. да, 


В одном из интервью продю- 


По поводу локаций и уровня 
детализации последних сразу 
обрадую: они чем-то похожи на 
поздние части Dead or Alive — 
за исключением того что дета- 
лизация ниже, а грузится все 
зто на новенькой Р52 около 


тридцати секунд. Так что если 


сопроводиловки, скажу о, 
и сия составляющая заставл 
ет желать лучшего. Звук в тес- 
тировавшейся Р$2-версии 


ана дворе. 


слишком приглушен — вероят- 
но затем, чтобы скрыть неес- 
тественность монотонных го- 
лосов бойцов, в самый разгар _ 
схватки роняющих без всякой 
интонации фразы вроде «Все- 
прожигающий импульс, в. 
бой. Ничего не напоминает? 
Не, не вспомнили? А как на- 
счет: «Покемон < 
«Во имя луны. - 
лее. Ну пол 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


ен 
мали 


раз такой случа 
жатием на кнопки и р. 
героя происходит задержка; 
часто при прямом контакте не 
асчитьваєтся попадание, 
‘после явного промаха энер- 
тивника отнимается. 


своему назва 
ются с CG- -роликам 
зывающими продолжит 
историю о том, как злодей Б: 
стион вынуждает подопечных 
профессора Ксавьера зару- 
читься в борьбе с ним, Бастио- 
ном, поддержкой самого Маг- 
| нето. Чем сия лавстори фина- 
лизируется, говорить не буду. 
_| Поиграете — поймете. 
Но хочу ЛИШНИЙ раз напом- 

| нить, что игра — в стиле чтива 
ot Marvel, и почитателям тако- 


частности — будут до- 
4. представителя «лю- 


Название: «Князь 2» 


Разработчик: 1 C/Snowball 


Издатель: 1C 
Жанр: hack Є slash RPG 


cnereyr о требования: РІЇ - 400, 128 мб, 8 (16) video 


огда-то давно по бес- 
крайним просторам CHF 
гулял слоган о том, что 
«Князь» — это нашот- 
вет Diablo. Но дела дав- 
но минувших дней -- 
преданья старины глубокой. 


Вот только тема эта снова ста- 
ла актуальной в связи с выхо- 
дом в свет игры «Князь 2» от 

Итак, «Князь 2» vs. «Diabl 

Разработчики не стали ис- 
кать новых путей — главный 
герой первой части стал гл 
ным злодеем во второй (пр 


мо как в блокбастере OT | 


Blizzard). й 
Итак, графи немно- 

го простова о в целом осо- 

бых прет йне вызывает, 


В Лесной стране п‹ ПОЛНЫЙ. 
штиль — пейзажи на 99% ста- 
тичны, но, поиграв день-два, 
перестаешь обращать на это 
внимание. _ 


Моделей NPC тоже немного — 
и все они на одно лицо. Зато 
малейшее изменение в гарде- 
робе персонажа тут же нахо- 
дит свое отражение | на экране 


ень неплохо. Каждый персо- 
ж характеризуется опреде- 
ным набором параметров: 
харизма, ловкость, ‚интеллект, 
обучаемость, сила и выносли- 
BOCTb. 
~ Ине надо думать, что интел- 
лекти харизма воину совер- 
шенно не нужны. Чай, нев 
Diablo играем. Поэтому не сто- 
ит забывать, что главный ге- 
рой если не князь на 100%, то, 
как минимум, воевода. Тем бо- 
лее что интеллект и обучае- 
мость влияют на все умения 
(без повышения интеллекта 
невозможно даже меч двуруч- 
ный прокачать). 
При переходе на новый уро- 


интеллект 


аздражает то, A аракте 
стики умения можно только 
ЛШ то, если ка- 
чали «знахарство» вместо 
«строительства», пеняйте на 
себя. 

Еще одна негативная фиш- 
ка — нигде не написано, как 
именно начиєляєтся наносимьй 
ущерб. Так что, ухватив меч с 
повреждением 580, не надей- 
тесь вынести всех и сразу. 


Кстати, харизма влияет на | 


размер отряда главного героя, 
варианты от- 
ветов в диал . Ловкость да- 
ет возможность стрелять из 
более крутых луков и арбале- 
тов. Сила влияет на размер на- 
носимых повреждений и на 
владение холодным оружием. 
А модные доспехи требуют вы- 
соких значений выносливости. 
Умений в игре более чем до- 
статочно — и тут вступают в 
силу законы Fallout. Kak все- 


ОЦЕНКА: 8 
Графика: = 
Геймплей: = 
Управление: 8 
Звук: З 


гда, первую треть игры качаем 
ые навыки и только по- 
стальное. 
игре шесте- 


й. Кто же они — эти бес- 
страшные борцы за равенство 
и братство? 

Ратибор — князь деревни 
Борье. Самый старший и опыт- 
ный среди прямых потомков 
Титанов. Благоденствующая 
деревня с многочисленными 
жителями платит обильную |. 
дань, пополняя и без того He- 
Малую княжескую казну, а вер- 
ная дружина готова выступить 
в поход по первому слову кня- 

тный и непреклонный 
атибора известен во 
делах Лесной страны. 
Велиславна — по- 
з рода князей Черно- 
ной собственных 
ным дружинникам 
сти ее от солдат 
до основания раз- 
довую деревню 


oT; eT предпочтение воинам, 


леннымивоительницам 
страны... 
не Зйнар — воин охра- 

3 \“HABCKOrO 
HOM 


neu Призь 
_ Эйнара в Я ом 


Горячий ї и. 

язык, 

драку со пра Мик, 
теля. В результате 
в тюрьме и отстал от своего 
корабля. 

Знахарка Нижнего лагеря — 
Хельга. Для нее не существует 
тайн в искусстве врачевания 
и изготовления целебных сме- 
сей. Подобно прочим викин- 
гам, она отлично закалена и 
обучена военному искусству. 
Хельга неплохо владеет лю- 
бым видом оружия и даже без 
защитных доспехов уверенно 


тую отказывая даже про-. 


ник волхва. Самы 

з оставшихся в ЕВ г потом- 

ов Ti "Алексан 

onen 
практически безошибочно вы- 
бирает правильный тон разго- 
вора с любым собеседником. 
Догадываясь о высокомепред- 
назначении молодого | 
тийц; бан не "олько бер - 
дали ему вои тайнье ол 
но и привили военные навыки. 
агодаря ежедневным уп- 


| ражнениям византиец стал 


дним из лучших фехтоваль- — 
иков Лесной страны. Его 3 
излюбленное оружие — дву- 
ручньй меч. 

- Византийка Анастасия — 


тается одной из ант во- 
ительниц Лесной страны. Ма- 
ло кто может сравниться с ней 
в меткости стрельбы из лука 

и арбалета. Зов крови Титанов 


| решительно изменил жизнь 


Анастасии — она решила не- 
медленно бежать с Летающего 
Острова, собрать отряд из | 
лучших воительниц и вступить 
в открытую борьбу с Повели- 
телем. 


Е 4 Ек а 


(здоровье 
отравление. 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


Выбор героя — дело вкуса 
at & Хотя, | 
залось, играть за 
византийца Александра на- 
много проще чем, скажем, за 
Ратибора, — хотя в начале 
игры у Александра ни кола ни 
| ee te в инвентаре 
и iad , ау Ратибора есть 
ри A ня | Bopee, и пара бес- 
толковых дружинников. 

Но вот герой выбран и при- 
ключения начались. Тут возни- 
кают (и в немалом количест- 

| ве) ‘знакомые вопросы. Куда 
идти? Что делать? Кого мо- 
чить? И, конечно, самый глав- 
ный вопрос: как и где косить 
экспу? Ведь уже минут через 
10-15 становится понятно, что 
даже скромных паучков пер- 
вого уровня завалить не так 
уж и просто. 

Так вот, уровня до десятого 
главным источником столь_ 
нужной и полезной для орга- 
низма главного героя экспы | 
будут румяные и очень аппе- 
титные яблоки познания, 

а также эликсир мудрости, ко- 
торый можно приобрести 
у знахарей, торговцев или же 


сить пользу в виде при- 
параметрам героя. 
пример, засушенная со- 
лапка дает бонус к си- 
к Гиппократа — +10 
рским умениям, кубок 
— бонус к харизме 
ние численности дру- 
в) и так далее. 
ко после того как охо- 
пузырями с экспой 
уже невмоготу, можно 
ть на охоту за монстра- 
пыта за них дают немно- 
го, зато мороки гораздо боль- 
‘we. Чудища довольно чувстви- 
тельно кусаются и царапают- 
ся, поэтому лечебный бальзам 
придется применять в нема- 
лых дозах. 

Да, еще один момент: зна- 
харские способности применя- 
ются очень специфично: нужно 


вы 


PE 


завязать диалог с членом 
группы и выбрать нужный ва- ` 
риант ответа — будь то лече- 
ние всей группы или отдельно- 
го МРС. 

А что если герой один? Этот 
вопрос мучил меня довольно 
долго. Оказывается, нужно-то 
всего ничего — поговорить 
с.:. самим собой. Занимаем 
<Ctrl> и щелкаем на герое — 
появляется уже знакомый д 
лог. Нда-с, оригинально, а г. 
ное — интуитивно-то как... 
просто жуть. 

И напоследок — о нехор 
шем. В игре оно есть, прич 
немало. Самый главный 
кол разработчиков 

‚вое оформлен 
так сказать 
ных актеро ывают HOC-; 
тальгию по те нам, 
когда все игры озвучивали, 
переводили и издавали компа- 
нии типа «WaRez Podval Dyady 
Vasi LTD». 

B целом звуки «Князя-2» на- 
поминают фильмы о чудо-ка- 
ратистах конца 80-х -- начала 
90-х годов прошлого века. Но 
зто еще полбедь... Весь вто- 


ричем тоже весьма фальши- 
. А свистеть героиначина- 
ютименно в разгар самых 
важных сражений. 

Но это бы еще ничего — 
обратная сторона медали за- 
ключается в том, что от такой 
постоянной работы СО-ВОМ”а 
диску с игрой приходится не- 
сладко. | 

На диске «Князя 2» стоит до- 
вольно хитрая защита, а посе- 
му ни отучалки от CD, ни кряка 
наши доблестные хакеры не 
сделают. А с учетом того, что 
y большинства стоят расчудес- 
ные приводы знаменитых на 
ир китайско-корейских 


TO PLAY OR МОТ ТО PLAY _ Ат 


цо, причем довольно скоро — 
появление трещин, царапин и 
етальный исход в виде раз- 


блем решится сама собой. : 
Еще один из «подарочков» — 
знахарка Хельга в Нижнем ла- 
гере готова примкнуть к дру- 
жине главного героя, да вот 
ярл деревни не пускает. Ине 
будет отпускать еще довольно 
долго, позтому диалог с Хель- 
гой по поводу ухода лучше не 
вести -- иначе что-либо купить 
у нее будет весьма проблема- 
тично. ’ 
Или еще 
хоть и занимались плагиатом 
идей у сильньх мира сего (Віо- 
ware, Black Isle Studios, Bliz- 


| Tepe просит найти потерянную 
| куклу. Искомая игрушка лежит 
| в соседней локации приблизи- 
| тельно посредине пути между 


| Zard), да вот только упустили 
| самое главное -- подсветка 


| предметов в «Князе 2» отсутст- | J 


вует. Поэтому самым сложным 
квестом становится поиск че- 
го-то, что лежит где-то. Вот, 


к примеру, дитя в Нижнем ла- 


Gopue 14 Март 16:24 


лагерь 14 Марті 
рорьо 11 март 22156 
Беглае 15 Март 16:31 


сть у песно 


просеки 14 Март 23:08 


домом волхва и местом, где ту- 
лотся зомби-навьи. і 
екоторье квесты вообще 
язываются по принципу «и | 
чикто-никто не увидит, и никто 
икто не узнает». de 


Итак, пора подводить итоги. 


л бы вообще вне конкурен- 
ции. Но даже несмотря на всё 
это, игра получилась очень да- 
же приличной. 

«Князь 2» рекомендуется к 
приобретению с последующим 
прохождением фанатам пер- 
вой части, а также всем не 
особо требовательным по- = 
клонникам hack&slash с легки- 
ми добавками ВРС и всем об- 
ладателям не очень мощных 
ютеров. З 
как бы то ни было, имен- 
одаря таким играм, как 
‚ «Демиурги», «Князь», — 
„В»©, вся славян- = \ 
ая индустрия про- 

о нелегкому и тер- 
из грязи в князи. 


Ех mercy 


знанні 


Название: Gods Є Ger 
Разработчик: AniVision 


. Издатель: Activision Value 


Жанр: FPS 


Системные требования: | 


General prot 


чна 


то-то в последнее вре- 
мя, какя погляжу, гол- 
ливудская фабрика 
грез, помимо всяких 
там хитов или прочей 
лабуды, стала выпускать 
еще и компьютерные игры, ос- 
нованные на этой самой лабу- 
де. И Гейтс знает, что имя это- 
му явлению — кризис свежих 
идей (он же — комплексный 
одход к раскрутке фильмов). 
Однако все, что геймеры ви- 
AT на экранах мониторов,-- 
олнейший ацтой. За примера- 
и не надо далеко ходить: 
'Властелин Колец», «Человек- 
Паук», «От заката до рассве- 
а» — не говоря уже про такой 
цтой, как «Гарри Потный»... 
й, простите, «Гарри Поттер»! 
Не стали исключением и со- 
`Здатели такого супер-мега- 
цтоя, как фильм Gods & © 
Generals. Вдумайтесь только | 
в жанр этой гадости: военно- 
историческая драма. Будучи 
порядочным геймером, эту 
бредятину аж в З (три!!!) часа 
длиною не смотрел, но игру, 
тем не менее, установить при- 
шлось. И как оказалось — 
не напрасно... 

А началось все с того, что, 
странствуя по Сети вдоль и по- 
перек (один и три раза соот- 
ветственно@), я краем уха 3a- 
метил, что в G&G используется 
движок... МОШЕ 2. В срочном 
порядке пришлось достать 
игру, проинсталить ее — и до- 
стать все добрые. и вечные шу- 
точки, которые не вошли в ста- 


ia 


своим примитивизмам. Є 


тьи по «Аль-Каиде» И "Хеллоу 
ну». Ну, что поделать — | 
ра есть, ee не может не 
Вот такая свободная пре 
в независимой Украине©. 
Но это так — к слову, 
перь вернемся к нашим 6 
нам из AniVision. Vir 
щественность и без 
шенько надругалась над 
Но если подумать, TO 
лать хорошую игру п 
ацтойного филы 
разработчики, Cosa: 
ацтой по мотивам д 
ступили правильно 
последовательно. Именно по- 


ть!» категори- 


чески не рекомендую. 
_ Графика в игре поражає 


ывается впечатление, что ди- 
зайнили игру авангардисты- 
экстремалы. Другого объясне- 


| ния салатовьім деревьям не- 


вдолбенной фі 
пейзажами ме ям солдат, 
явно страдающіих параличом и 
аутизмом, яне вижу. Ну разве 
что разработчиков заставили 
посмотреть фильм не один, а 
целых два раза®. 

В игре аж девять у. 
миссий. Задания в ка 
них — верх изобретате 
сибирского валенка. 

Ну а плагиат — то есть ста- 
тистика персонажа, очень зна- 
комая «фича» с обыскиван 


ы, идиотским 


ости 


АЦТОЙ 
А 


ОЦЕНКА: = 
Графика: 2 
Геймплей: 1 
Управление: 4 
Звук: 1 


ection fault 


| здесь не нужная возможность 


перетаскивать тела — напоми- 
| нает о том, что из движка 

| NOLF 2 даже не удосужились 
выбросить все ненужные эле- 
менты, не говоря уже о каких- 

| либо изменениях. Из этого 

і следуют и нескромные систем- 
і ные требования G&G. 

| Но, так или иначе; разработ- 
чикам нужно выписать медаль 
за все мучения, перенесенные 
ими до и после релиза G&G. 

А весь тираж игры — торжест- 
венно вручить сотрудникам 
АБКП и под бурные и продол- 
жительные аплодисменты ут- 
рамбовать бульдозером. 


Однако есть в игре и поло- 
жительные моменты. Напри- 
мер, глюкавость. Как-то раз 
игрулина вместо заставки вы- 
летела в «Вынь 98» и... я имел 
честь лицезреть системное со- 
общение об ошибке — 
«General protection fault»! Хоте 
верьте, хотите нет — ноя да- 
же пустил скупую мужскую 
слезу от нахлынувшего присту- 
паностальгий и воспоминаний 
о славных временах сотых 
пней, Warcraft ІЇ, О, Red Alert 
и «MustDie’ 95»... 


Алексей Лещук 
и его злобная Пспина 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


_ Название: Alex Ferg sons Pla er о 2003 
Разработч : 
Издатель: 


оду сэр Алекс стал 
м национальной сбор- 
ландии, но провалил 
онат мира в Мексике и 
‘уволен. Тут-то его и принял 
бе «Манчестер». 

Звезда сэра Фергюсона и 
печных опять начала 


992); 
убка Англии (1992 


НЕ ER ERERSERES 


ФАРГУС 


предоставлением автограф 
для логотипа игры. 

Ну вот, так или иначе, а при 
шло уже время этот самый 
Player Manager 2003 распи- 
сать во всей его красоте. 

Ну что ж, попробуем. 

О таких дос гаточно фор- 

5 мальных критериях оценки, 
как графика 
оформлени 
Тут они характеризируются 
только одним понятием — ин- 
терфейс — который сразу же 
навевает ностальгические - 
воспоминания о Windows 3.1. 
Кто сказал, что такого мастдая 
не существует в природе? Ну- 
ка, на что спорим? A... ужене 
хочется — у папы спросил? 
То-то же... 

Игра неспешно протекает 
в виде навигации по миллиону 
разнообразнейших менюшек 
и окон —причем все это очень 
сильно напоминает броунов- 
ское движение. Предлагается 
выбрать одну команду из чис- 
ла доступных и заняться ее 


В 


О 


сменароли 
'Оштрафевать игрока. 


в oo moo fofojopo 


Условия контраварплата /Ндоб44т. | Прюдалжительность: 111: 


б 


еском, так и в фи 


i текущее положение дел до 
можно товарищеские | вольно напряжно, да и глаза 
циальные» матчи, при- | устают прилично. A еще (что 


ветствующую заявку | ном меню игры отсутствует 


матчем можно задать 
гетрь поведения того или | мощью секретной комбинаци 
агрока, указать расста- клавиш «ДІЇ + ЕД». 
и так далее. Сами В широких пролетарских 
5KOB можно и нужно по- | массах существует такая вот 
и продавать, растить | себе народная мудрость: «Ло- 
чить, а после окончател 
го их прихода в негоднос 
выбрасывать на помойку. = 
Задавать и регулироват 
можно многое. Благо, в 
есть мульйон парамет 
и запутаться в них это Ka 
пальца об асфальт. Та 
бители делать всячес 
ки могут с помощью э 
прикинуть, что и к чем! 
ных чемпионатах. Фан 
щие личности тоже нае 
найдут применение Al 
son’s Player Manager 
А как же остальные 
` как. Все текущее игров 
бытия отображаются 


LS и мелк 


Турнирная таб; 
спрятанное в ж; 


тор, русская рулетка, лохо- 
)-- это налог людей, 


всем мире еже 
тавят или 


алеї Ш ш тЫ №3 aH 


Buena ич, 
4 а пвардиеви anno Олегович Hy Оле 


| 
| 
| 


| 
| 
і 


поединком нужно по- | особенно оригинально) в глав- 


Непосредственно пункт «Выход» -- покинуть тво- 
рение Апсо можно только с по- 


терея (аКа «спортлото», тотали- 


їх неладь с математи- 
так или иначе, милли- 


у норовят 


TO PLAY OR NOT TO PLAY _ 


-Lich 


Менеджер 


2003 — 
чить окру. 
и 


ПИЛЬЬ, начиная с №3, проводит новую долгоиграющую 
было слово». 


«Сначала 


ь по одному слову, 


›авильно впишите его в прилагае: 


Т. Д. ЗУ до станут- 


Правильное слово: 


THIN телефон 


і 


_ век, а игровая экономика на- 


_ как рекламный трюк, а удар 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


Название: Metal Gear Solid 2: Substance ОЦЕНКА: 10 


Разработчик: КСЕ.) 5 Графика: 11 
Издатель: Konami Геймплей: 16; 
і Управление: =] 

льные): РА или Athlon 800 МГц, Звук: 10 


` б на винте (полная установка 7600 М6}, 


Второе пришествие 
гири из металла 


_ ность игр Metal Gear Solid в 
США и поняли, что существует 
огромное количество игроков, 
которые хотели бы сыграть 
в MGS2 на ПК и Xbox». | 
От себя. хочу добавить: если 
| 6bI He спрос на игру и не мно- 
_ гочисленные просьбы выпус- 
тить ее на ящике от Микро- 
софт, вряд ли владельцы боль- 
ших мониторов и мощных ви- 
деокарт получили бы сей ше- 
девр в руки. : - 
И вот теперь, почти два года 
спустя, нам доводится лице- 


вич. Короче, фан ‘ 
ли, и пиво пили все на брудер- 
шафт... 

Все это происходило с вер- 
сией для Р$2. А версия для | 
компов так и осталась мерт- 
вым грузом лежать в недрах 
ni. И BOT В ОДНОМ ИЗ ин- 


‚ак говорят в нашей 
стране: «Хочешь хорошо 
жить — умей хорошо 
зарабатывать!. Похо- 
‚ же, именно этим прин- 
ципом стала руководст- 
воваться и Konami. И не надо 
так вопросительно смотреть 
по сторонам — я вам правду 
говорю! : 
На дворе двадцать первый 


но для окружающих. Он появ- 
ляется из темноты и в ней же 
растворяется. Он знает ровно 
столько, сколько ему положе- 
но знать. Он не имеет права _ 
на ошибку. Ни при каких обсто- 
ятельствах ему не позволено 
вести огонь, если это делается 
для того лишь, чтобы спасти 
свою шкуру. Он шпион. И точ- 
ка. (Чувак! Хорош мой хлеб от- 
бирать! О шутерах я пишу...-- 
Мах Pagan.) 
Первая часть MGS, вышед- 
BY году, поразила 


столько жестоко относится K 
провалам той или иной игры, | 
что создается впечатление, 
словно вас сначала облили хо игру во всей ее красе 
лодной водой, а потом со всей ии бельности на своих лю- 
дури треснули бейсбольной ре й до мельча i AX зить и доказывать с дных просторах 
той по голове. Причем холод. деталей игровой процесс в со- / ‘почему Tak, a He IM именем «персо- 
ную воду надо рассматривать | четании с превосходной на то | 
| время графикой обеспечили | Hideo самолично не разъяс- 
битой — это конечное мнение | MGS1 любовь и почитание со нил, почему игра выйдет Ha ПК 
геймера, сыгравшего так | стороны миллионов обладате- | и почему Konami решила нару- 
разрекламированную игру. | лей PSX, a спустя небольшое шить традиционную эксклю- 
Примером может служить р время — и «писишников». — | зивность MGS для Sony, да | 
ница между вышедшим IGT 2 И вот, высосав из «Мета | еще и рассказал, что эта игра : 
и Splinter Cell. Kto играл и в то ра» все соки, геймеры приня- | будет из себя представлять. | 
и в другое, поймет меня ср лись ждать официального за- | Читайте: «Это требование | : Substance nepe- 
A тем, кто в танке и отда . | явления Konami относительно | рынка. Мы осознали популяр- _коче В з Metal Gear Solid 2. 
предпочтенье сразу. обеим по- | продолжения. И они (то есть : A й і і, = 
тому как обе они — 3D- -стре. мы) дождались! 
лялки и ничего больше, я сра- _ Случилось все это 13 ноября 
зу скажу: «Вы, ‘мои дорогие, _ 2001 года. Североамерикан- 
просто деградировали на ре- ские игровые магазины под- — 
флекторном уровне восприя- — верглись массированном! на- 
тия действительности.  фанатичных поклонни | 
Я, конечно, могу согласи MGS2, кроме всего про- © 
ся стем, что реакцию разви- его, они нашли шпиона єза- | 
вать надо — HO He до такой же | чным именем Солид Снейк | 
степени, чтобы под один жанр ее загадочного уче- 
сгребать все, что хоть как-т 
напоминает стрельбу! Ведь | 
шпионский боевик — этоне | 
груда свинца у ваших ноги ре- 
ки крови в узких коридорах. | 
Шпион — это человек, кото- | ская с небритыми 
рый действует тихо и незамет- одм льга Гуркуко- 


л один очень ум- 
: если вещь не 

е надо ее чинить. 
поводу игры мож- 
ывод, что практи- 
келет или, проще 


MGS2. Вдобаво, 


рядом или этажом ниже; a два 
оследних требуют определен- 
ь везения и сноровки. Тру- 
пы и «ОТключенные» тушки не- 
обходимо прятать, дабы избе- 
жать лишних неприятностей — 
задремавшие супостаты име- 
ют дурную привычку просы- 
аться после нескольких дру- 
ских пинков товарища. 
рытное» прохождение 
бе приятные сюрпри- 
аристы не полени- 
мбовать в Metal Gear 
Substance массу 3a- 
авньх диалогов. 
_ Всё происходящее выглядит 
настольно впечатляюще и реа- 
листично, что далеко не сразу 
удается поверить в то, что 
абатывается все это внут- 
воего электронного друга 
ву сказать, что в этом 
ии вообще нет «силико- 
ликов).И люди, | 


по intention of selling Metal Gear 


реалистичность персонажей. 
Даеще й различные элементы 
экипировки (даже ремни и пу- 
говицы) выполнены не при по- 
мощи текстурирования — они 
трехмерны, как и всё прочее 
в этой игре! Герой может ши- 
роко открыть рот — и при этом 
его губы растянутся, как это 
полагается при анимации пер- 
сонажей. Он может чихнуть — 
и при этом сморщить нос. 
Далее следует звук. Ну вы 
сами посудите — каким он 
должен быть в шпионской иг- 
ре? Правильно: не раздража- 
ющим и не отвлекающим. Моя 
оценка — круто! На совесть 
постарались голливудский 
композитор Гари Грегсон-Виль- 
ямсиеще целый батальон ак- 


| теров озвучки, многие из KOTO- 
ью детали- _ 


рых привлекались для работы 
над первой MGS. 

| Конечно, все сказанное 
выше только добавляет плю- 
сов — но если игра не проду- 


| мана и бессюжетна, она обре- 


чена на провал, какая бы там 


Konami и здесь продумала все 
о мелочей. | 


тежи Метал Гир Рекса все же 


ни была графика. Естественно, 


A все ста- 
рания, приложенные CG: — 
Снейком в первой части, чер- 
просочились на черный рынок. 

В результате некоторые третьи 
страны и преступные группи- 

ровки стали владельцами 
сверхмощной боевой машины. 
Ввиду сложившихся обстоя- 
тельств некая организация 

(скорее всего, Fox Hound) вы- 
пустила еще более мощный : 
агрегат под названием Металл | 84-84 
Гир Рей, предназначение кото- 
рого заключается в уничтоже- 

нии старых моделей. Монстра 
этого погрузили на пришварто- 
ванный у берегов Нью-Йорка 
танкер. Но тут, откуда ни возь- 
мись, появились террористы 

и, как полагаєтся, захватили 
корабль, авместеснимисие © 
чудо инженерной мысли. 

Как и в прошлый раз, на 
выручку был послан бравый 
спецагент. Попробуйте дога- 
даться, кто! 


Воти все. Пока. 
Sova 


NsSsions/SnRKe 


= ITM ATIOr 


HOLD UF MODE 


` жалкие полторы штуки баксов, 


РЕ 


Название: Postale 
Жанр: actien 
Издатель: VWhipteail 
Разработчик: AVS 
\Мультиплеер: не- тей 


Системный требования: еее = 
шли Athlon/Duron 700 Miu, 128 M6 OSy, ЕО є ва Ve. oo 


очтальон в 
Бет трижды 


роснувшись поутру в 
своем вагончике, он, 
как всегда, первым де- 
лом пнул ногой ненави- 
стного кота — любимца 
-крикливой жены, и по- 


_ шел к холодильнику хлебнуть 


козьего молочка... Тут просну- 


_ лась жена: 


 — Ча, проснулся, тунеядец? 
Молочка своего козлиного pe- 


- шил попить? Фигушки! Нет 
_ больше молока! Мой котик вы- 


пил все остаточки — все три _ 
литра! Так что вали, хмырь, мо- 


лока мупи! 


— Ладно! Только. Заткнись. = 


, Денег дай... 


— Каких это еще денег? 
Я что, печатаю их, что ли? Те 


что ты вчера принес, закончи- 
лисы! Я ж за хлебом ходила! 


_ Скоро ты вообще начнешь на 


_ мне ездить! Вот мамочка моя 
_ всегда говорила... 


— Заткнись! Ладно, схожу 
на работу, мне там чё-то причи- 
таєтся... Куплю молока... Жди! 

И, прихватив совковую ло- 
пату, он пошел на работу. 


Именно о таком «райском» 
местечке — городке Парадиз 


TO PLAY OR NOT ТО PLAY 


Большинство убийств происходит в силу необходимости... 
Но самые громкие убийства — Даммер, Гейси, Банди = 
они делали это, потому что получали удовольствие... | 


Фильм «СопАй». 


не то в Аризоне, не то в Орего- 
не (облом смотреть) — мечта- 
ют по ночам психопаты. Лю- 


бой житель этого города за то, 
что ты его толкнул, может дать 
тебе лопатой по зубам, прила- 
скать электрошоковым устрой- 
ством или просто пальнуть 
в лицо из двустволки. Но самое 
главное — тебе дают все кар- 
ты в руки, чтоб сделать то же 
самое, только чуть раньше... 
Компания Running With 


| Scissors — зто не просто ком- 


пания, фигурирующая в игре 
Postal, атеперь и Postal2 (в 
ней работает главный герой 
зтих геймов), но и настоящий и 
вполне реальньй разработчик 
двух этих игр. Целых, по-мое- 
му, 9 летназад они сделали 
первую версию игры. 

Что это было? Некоторые 
считают, что это был вызов, 
брошенный обществу ожирев- 


ших от размеренности жизни и 
сходящих с ума от правил жи- 
телей сытых государств демо- 
кратического строя — таких 
как США. 

В сущности, в игре показана 
теневая сторона нормального 
поведения этих самых амери- 
канцев — то есть желание не 
просто извиниться, как того 
требует этикет, но и дать ино- 
гда отпор хулигану. Или выра- 
зить свои чувства сильнее, 
чем плевком в стену с портре- 
том ненавистного политика 
или афишей нелюбимого акте- 


ра — дать, например, лопатой 
по голове первому встречно- 
му. Чего уж скрывать, многие 
хоть один раз, но задумыва- 
лись о том, чтобы кого-то уда- 
рить. Мало того — уверен, что. 
большинство жителей этой 
планеты (процентов эдак 
99,99) хоть раз в жизни дай 
ударили кого-то рукой или под- 
ручным предметом... 
В городке Tepenns, которо- 
го, к счастью, не существует, 
не просто изредка шлепают 
рукой расшалившегося со- : 
рванца — убить друг друга ста- 


какие-то пять минут никто не 
_ хамит, то тут же появляются 
арабские экстремисты или 
грабители, заставляющие. 
браться за оружие всех, вклю- 
чая пастора и ‘обитателей ме- 
-стного дурдо... Извините, кли- 
ники для душевнобольных. 
_ Стоило бы отметить, что 


‘игра делалась для того, чтобы : 


немного потренать. нервы лю- 


от наседающих прохожих нож- | 


‘ицами. Hy а если уж кинешь 
ножницами в прохожего, TO 
он, сами понимаете, обяза- 
тельно побежит звать поли- 


_ цию, которая, в свою очередь, 


тотчас же объявит нашего ге- 
роя в розыск. Такч 
ке Postal2 нужно мочить. 


-тирах всех, кто не нравится, 


HO Только так, чтоб свидетелей 
не осталось. Вот такой нена- 


Hy вот, несмотря ни на что, 
рассказал. я таки о сюжете. Wc 
ходя из рассказанного, вы мо- 


| жете подумать, что игра — это 


RPG или шутер. И многие, хочу 
вас уверить, так Postal и обзы- 
вают — шутер. Хочу возразить — 
таких тупых шутеров я не встре- 
чал со времен Wolf 3D! А если 

свериться с английским слова- 
рем («shoot — это «стрелять»), 
то вообще становится непоня 


° | ным, как игра, где самый яр 


Так вот, герой игры ‘спокой- 
но живет в городке Парадиз. 
Но когда он ходит по своим де- 


_ лам, ему все время приходит- | 


‘встречаться с психически _ 


еуравновешенными соседя- 


десятков простых заданий = : 


не сложнее, чем сходить за 


молоком,-- герою приходится 


время от времени отбиваться 


кий способ убить врага этс 
лить его бензином и подж 
может называться «стрелял- — 


кой»? Так что уверен я, что 
игра эта — аркада. Правда, — 


что даже поход в церковь или 


‚ психлечебницу может стать | 
та-а-а-ки- и-им приключением! 


| Куда там Синдбаду-мореходу 


‚диане Джонсовичу! 


— Ираз. уж мы заговорили 06 
2 ошибках ‘других (в отличие от 
которых, журнал «Шпилы» оши- 


бок не делает; просто иногда 


ы, по неизвестным никому — 
а иногда и нам самим — при- 
чинам, специально вводим. 


вас в заблуждение) — то стоит 


сказать о названии игры. По- 
стоянно слышу, что игра - 
«Postal как-то связана с поч- 
той, потому как английское 
ОВО «postal» — это «почто- 
вый» по-нашему. На самом де- 
ле речь в данном случае нео 
том, что главный герой 
тальон (бреді), а о том, что 0 


_| окончательно сбрендил, что 
по-английски звучит как «go 


postal». Вернее, не по-англий- 
ски, а Ha TOM языке, которого 
фактически не существует,— 
на «американском англий- 
CKOM»... Жаргон, типа, такой. 
Ну и о графике и музыкаль- 
ном сопровождении. Модели 
безмозглых персонажей, кото- 
рых хватает только на то, что- 
бы либо орать и убегать, либо 


4 нцевать на улице, либо, 


но кто их, боті 
ки втыкающихся ножниц и вы- 
стрелы — впрочем, как и весе- 


лая музыка из детских филь- 
мов, звучащая на фоне всего 


этого безобразия, — заслужи- 
вает похвалы. Спокойные ко- 
тики и хомячки (а не те хомя- 


| ки-шатуны, которые одолева- 


ют нашу редакцию), a также 


Croieen чтобы ‹ оставить авто- 
граф. 

Что можно сказать в итоге? 
В Postal2 воплощены именно 
те мысли и фантазии, которые 
по Фрейду совсем не связаны 
с социальным статусом или со- 
стоянием здоровья, а почему- 
то относятся только к «замеще- 


нию», « ытеснению», «комплек- _ 


сам» и прочим интересным 
терминам и исущи всем. 

В Postal2 каждый станет не. 
Ганнибалом Лекті С 

ми тараканами в голове и изя- 
ществом во всем, а кем- 
вроде Джейсона из «Пятни 
13-е». Человека, который сна- 
чала убивает, а потом пытает- 


ся подумать свои пустым чере- - 


пом; после чего, подкрепив < 


лы пончиками и трубкой зд 


ee Естественн 
на прогулку он прихват 
свою ae! лопату.. 


зав. отделом 


| ці рі ду ORNOT ТОРІ ДАМ 


Название: Devastation 


Разработчик: Digitalo Studios 
Издатель: ARUSH 
Жанр: action/FPRS 


Системные требования: Pentium 1! 700 МГц (1.00 ГП i), 256 М 


1 Гб на винте, видеокарта є T&L и Зе Мб VRAM 
(nVidia СеРогсе/АТ! Radeon, 64 Мб УВАМ) 


лу, что она будет каюто 
связана с моей любимой 
игрушкой — Quake І 
Arena. Ведь карта Кваки под 
номером Q3DM111 таки назы- 
вается — Deva Station. Когда 
игра вышла, случился облом -- 
игра «Опустошение» никак не 
связана с Quake. И слава богу! 
Покойся, квейк, с миром... 

Первое впечатление от игры 
оказалось довольно противо- 
речивым. Поясняю: мне все- 
гда импонировали игры, где с 
самого начала говорят: «Ты сю- 
да чего пришел? Популять? 


"Риббентропа с Мол 
| без которого, если * 
мы можем легко и 
жить, горя не зная! Ан нет — 


жет... (подсказка: во вступле- 
ний помогает «пробел»®). 

Так что первые впечатления 
от игры были двоякими. 
Но ничё, потерпев ролик 
(и послушав, что там расска- 
Или мозгами своими поскри- зьвают), можно понять, в ка- 
петь насчет того, как поакку- ком мире происходит дейст- 
ратней перебить: всю охрану вие. И мир этот, следует отме 
суперохраняемого комплекса, | тить, вроде как наш — тол 
не подняв особой бучи? Выби- | с настоящего момента до 
рай. В общем, когда игра мени действия игры пр ше 
стартовала, комп предложил не один год, и нельзя сказ 
Ha выбор два режима: аркада | что это время пошло мно 
и симуляция, что весьма по- радальной Земле на полі 
хвально. "Главньй герой — не 

С другой стороны, выбирая кто и что по имени Флині из 
«аркаду», я готовился бежать и пост-апокалипти‘ еского буду- 
мочить, мочить и бежать! Но щего нашей планеты — пьта- 
не тут-то было: «Присаживай- ется разобраться в завихрени 
тесь поудобнее, молодой чело- | ях бури, которую поднял его 
век! Ща мы Вам покажем не- приятель. Бурю, как оказа- 
понятное кино про то, как Ва- лось, поднять было просто — 
шего напарника напарили на на Земле все технологии, на- 
его собственной работе! Сеанс | сколько я понял, находятся 
длится 10 минут»... Не знаю под запретом, а этот самый 
как вы, ая вступительные/вы- | приятель оказался ученым, что 


покажут... И «эскейп» не помо- 


'равящая всем 
етлюдёв! А это 
емногочислен- 
я жителей пла- 
первой пробь. 
планеть просто 
Ладно там кот 


человека — кроме игрока и | 
его бригады «Ух», а также MHO- 
' ротивников 

ля явно нет. XC 
рях китайских 
кварталов a углам стоят 
бомжеские коробочки, дайв | 
окнах свет светится. .Нуда 
ладно! — по традиции скажуя. 


й умеет управ- 
что попадет под 


щий раз обязател 
исывать, обещаю!) - 


дящая. Что характерно, в игру | 
впарен свой проигрьватель()), 


где можно вьбрать одну из 


композиций (нажмите кнопку 
«М»), находящихся в папочке 
Music (формат OGG). Так что, 


В игре дана куча оружия. Ну | господа нашего! ИзыдиЪ — но 
_| не дана — но заполучить эту я знаю, что это не поможет, 
: кучу можно. Теперь — внима- воти не говорю. 
› же, всех пушек я не В общем, видите вы, что иг- 
л (сорри! больше не бу- ра — нормальная, красивая, 
но в арсенале присутст- | но глуповатая. 
вуют такие «экзотизмы», как Теперь (медленно вставая) — 
крыса-мина (дистанционно уп- | о главном. На последних кар- 
равляемая), гарпунная пушка тах начинается Counter Strike! 
Bolta co взрывающимися гар- | В прямом смысле этого слова. 
пунами. Тут же четыре или Выглядит это следующим об- 
пять видов гранат, гвоздемет, | разом: красивый респаун в по- 
японский меч катана, бутылки, | зе «дети сели на горшки», вы- 
которых под ногами полно, и бор оружия из арсенала (из 
куча более традиционных УЗИ, | воздуха — прям в карман) — 
_макаровых, кольтов и трехли- | и вперед, бить плохих! Что, по 
неек. Шутка, но в любом слу- моему мнению, для сингл-шу- 
| чае — «стрелячек» немерено. | тера совершенно ненормаль- 

у но. Но зто, какя уже сказал, 
мое мнение. Можете его оспа- 
ривать, но своей точки зрения 
с я не изменю. — 

‘сильнее уводит руку после Если вь будете играть в иг- 
‘каждого выстрела. В этом. все ру, и поэтому не хотите читать 
продумано круто! | отом, чем все закончится, — 
Однако иногда Karma начи- | пропускайте следующий абзац 
нает вести себя неадекватно. | (до слова «МУЛЬТИПЛЕЕРЪ). 
: К примеру, если задеть стул, To | Другие же — читают! . 
ти, взрываются ВСЕ бочки, _ он может упасть и, как агони- | Последнее сражение проис- 
попадающиеся в игре... Будь- | зирующий таракан, долго под- | ходит с Боссом — консолеры 
те внимательны! Можно и об- прыгивать на полу. Так и хочет- | отдыхают! На вертолете приле- 
жечься. ся сказать: «Изыди! Именем тает Командор из книги «Ка- 
в; cS | менньій гость» с испепеляю- 
щим лазером в руках. Его нуж- 
но убить раз здак шесть (я уже 
извинялся, что не считаю та- 
кие вещи? если нет, то извини- 
те!). После каждого следующе- 
го раза он становится все 
уродливей -- респавнится с 
кровавыми кусками мяса на- 


ружу. Фу, в общем. Когда же 
мы его убиваем, нам открьва- 
ется дорога в Светлое Буду- 
щее — и девочка из нашей 
бригады передает с помощью 
спутника на все мониторы ми- 
ра эмблему «Не влезай — убь- 
ет! Высокое напряжение», от 
чего во всем мире тут же на- 
ступает мир и благодать. Но не 
сдох главный Командор! Он 
является нашему герою, когда 
тот в тапочках смотрит телек, 
из кинчотси-а электропитания 
и говорит: «Буду приходить 
ктебе по ночам и тырить еду 
из холодильника). 

МУЛЬТИПЛЕЕР! Многополь- 
зовательский режим крут! Че- 
тыре режима. мандных и 
одиночных, и даже | ТЕ. С деся- 
ток карт, удоб с 
Есть возможность выбора. 
морды лица из всех, имеющих- 
ся в наличии в сингл-версии 
игры. Можно играть по инету 
и в локалке. Сетевая игра до- 
вольно неплохо сбалансирова- 
на. В общем, все есть! 

Говорят, игра может даже 
стать заменой контре. Лично 
я в это не верю, потому что за- 
мены контре быть не может. 
Если и станет эта игра попу- 
лярной среди геймеров, то все 
равно для фанатов контры — 
контра и останется одной фо- 
рева, а все остальное — ац- 
той! Тут уж не переубедить. 


Max Pagan 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


Название: Spellforce: The Order of Dawn 


азработчик: Phenenai Games. 


mic Games B33 


разработку новой ф. нте- | 


зийной игры, И мневг го- 
лову, подобно оркову _ 


мечу, ударила мысля — | 


а He написать ли превью? : 


И вот, взяв в руки клавуи под. 


бадривая себя боевым кличем | лет 


фрименов, я стал усердно ис- 
кать на клавиатуре очередную 
букву. Бурно радуясь каждой 
новой находке и печатая со 
скоростью 10 символов в час, 
я очень скоро преодолел сей 
непосильный барьер. 

ЗреШогсе: The Order of Dawn, 
насколько я понял, на 70% 
будет стратегией -- все же 
остальное будет иметь отноше- 
ние к RPG (повьшение различ- 
ных скиллов и статов, а также 
набор очков для их прокачки). 
Кстати, в группе разработчи- 
ков есть люди, которые в свое 
время создали знаменитую 
серию Settlers. Разработчики, 
видимо, решили забросить 
разработку миролюбивых 
стратегий — и взялись за 
создание оригинального мира, 
который разрушается в про- 
цессе глобального мочилова. 
Почему разрушается? Читайте 
ниже... 

Счастливое количество (а | 
именно — 13) самых могуще-. 
ственных магов решило объе} 
динить свои усилия для полно- 
го уничтожения всего того, что 
могло угрожать их силе. Благо- 
даря черньм ритуалам маги 
призвали элементы природы, 
но не смогли их удержать. Эле- 
менты вырвались из-под кон- 
троля и начали разрушать 
мир. Пали целые континенты, 
величайшие армии не могли 
противостоять хаосу. Силы 


nici). 


торию придума ли для 
Phenomic Games, но 
давно пора 
меров много 
Fallout 2 ©). 

В игру собирают 
абсолютно новую, р 
онную систему упра 
юнитами. Система сия 
носить гордое имя : 
Click’n’Fight. Поясню, в чем 
конкретно такая ее оригиналь- 
HOCTb. 

К примеру, в обычной стра- 
тегии атака на врага прово- 
дится следующим образом: 
® находим на карте вражес- 

кий юнит; 
® находим свой юнит; 
» выбираем свой юнит 

и ищем врага, который, ско- 

рее всего, уже сменил место 

жительства. : 

В новой же системе для ата- 
ки врага достаточно будет 
кликнуть на нем, после зтого 
в левом верхнем yoy. появятся 
портреты всех доступных 
юнитов. Кликаем на юнит — 

и дело сделано. Просто и быст- 


вами на конкурс! 


От редакции 


номерах «Шпиля». 


минание о количество рас. 

В игровом мире боко бок будет 
существовать более 20-ти раз- 
личньх рас, среди которьх -- 


Вот и пришло время начать публикацию статей, присланньх 


Ждем ваших комментариев и оценок зтой статьи Ha e-mail: 
shpil@comizdat.com или по почте. 

Ну а автору опубликованной статьи полагаєтся вручить приз! 
Репортаж об этом волнующем событии читайте в следующих 


Дмитрий Биденко 


ака Muad’DB 


Сертификат 


и 


игровой журнал нового поколения 


нировать Ha карте. Разрыв в 
счете неуклонно рос. Все уже 
| прочили c58iHobbit’y пораже- 
ние -- но, видно, у парня про- 
_снулось второе дыхание. Й по- 
сле великолепного Фрага он 
| (за две минуты до конца мат- 
С ча!) начал сокращать разрыв 
шаги. ae в счете. За пару секунд до кон- 
умаю, лучшей игрой чемпи- | ца он сравнивает счет, аза 
ната был поединок [НВ] ое секунду набирает еще один _ 
(Днепропетровск) и С581ЕзК! фраг — и становится победи- 
(Киев) на карте DM-DE-Ironic. | телем чемпионата! . 
Очень трудная победа доста- После рукопожатий и бур- 
лось киевскому игроку, кото- ных поздравлений состоялось 
рый после игры с радостными | награждение призеров и уча- 
криками вылетел с игрового стников чемпионата. Вот как 
зала. Все представители распределились места: 
киевского киберспортивного 
движения очень за него 
радовались. 

В суперфинал же вышли 
c58|Hobbit (Москва) и [HR]|Joe 
(Днепропетровск). Карта ОМ- 
Insidious. Противостояние уже 
не просто городов — а целых 
держав. Все игроки и зрители 
замерли в ожидании матча. 
Игра началась очень неудачно 
для москвича: он свалился 
| остика в бездну, у него -1. 

. Джо, воспользовавшись такой - 
возможностью, раскачался 
броней и хелсом и начал доми- 


с л всего лишь один 
| игрок — allgames.xan. Правда, 
этот игрок представлял не 
только Одессу, но еще и сайт 
allgames.com.ua, который пер- 
| вым в Украине начал вопло- 
ать в жизнь проект финанс 
вой поддержки игроков. 


games.com.ua и Львовский ин- | вы можете оказать игрокам ко- 
тернет-клуб «Паук» провели пер- | манды AllGames финансовую 
вый всеукраинский турнир по | поддержку — обращайтесь на 
Unreal Tournament 2003 под на- | jek@k.od.ua. Поддержите луч- 
званием UT2003 ANNIHILATION. | ших игроков Украины!) 

В чемпионате приняло учас- Немного о самом чемпиона- 
тие 28 человек. Это были не те. Соревнования проходили 
люди из соседнего дома, а иг- | на компьютерах, оснащенных 
роки, приехавшие из разных мощными процессорами Intel 
городов Украины. Те, кто в ско- | Pentium 41,7 ГГц, поэтому npo- 
ром времени смогут называть- | блем с производительностью 
ся прогеймерами 072003. Кро- | просто не было. 
ме того, приехал очень хоро- 
ший игрок из Москвы — 
c58| Hobbit. Самыми крупными 
делегациями были представ- 
лень города Киев и Днепропет- 
ровск. Было также приличное 
количество ребят из Ровно, 
Коломый и Львова. Одессу 


1-е место — c58lHobbit 
2-е место — |НВИое 

3-е место — allgames.cyb 
4-е место — Мадіатег 
5-е место — c58ualEski 
6-е место — [KGB]General 
7-е место — kpd.Lemming 


] 
| 


Нам удалось поговорить со 
всеми сильнейших игроками 
этого чемпионата. Предлагаем 
вашему вниманию самые инте- 
ресные моменты из интервью: 


ce58iHobbit 

— По сравнению с уровнем 
проведения московских 
Упгеаї-турниров! чемпионат 
был проведен очень хорошо. 

— Уровень игры ук 
игроков находится на высоком 
уровне по общему «скиллу». На 
турнире не было откровенных. 

«чешек». = 

зо Многие украинские па- 
пашки здорово стреляют из 
лайтинг-гана. И со всеми па- 
пашками было приятно пооб- 
щаться, пообсуждать различ- 
‘ные игры eines __ 


| Партизан 


_ — Главный плюс в том, что | 


такой турни наконец-то состо- 


ялся и что есть люди, которым. 
‘зарождение УТ-движения на | 
_ Украине небезразлично®. 


но в нем есть своя прелесть. 


— Будешь готовиться к WCG? 


інтернет-магазин м 


shop.diawest.com 
КИЇВ: 
річчя Жовтня, 46/1 
Івано- кали да вул. М 
Миколаїв. пр. Ле 
Дніпропетровськ. 


_ | чем UT. 


акція проходить з 15 травня до 15 червня 


-- Однозначно, но сначала на- 
до сдать зкзамень во Франции. 


Eski 


— Этот чемпионат для меня — 
тренировка перед отборочны- 
ми WCG. По моем! 


— Мне не нравит 
меня убивают®.. 


forever! 


[HRJJoe — 
— Я считаю, что все версии. 
Quake были и будут лучше, 


_allgames.xan 


= Re чемпионат A приехал 


придбайте будь-який 
персональний комп’ютер 
“DiaWest” з монітором та 


ОБЪЯВЛЕНИЕ 
В начале мая в Киеве открывается новый обезба- 
НЫЙ компьютерный клуб! 

своим масштабам он должен быть уникальным 


ости O wea B ‚ Ук: 


омп'ютерний світ 


ELECTRONICS 


отримайте 


AMERICAN POWER CONVERSION 


EPSON 


на всю продукцію компаній 
SAMSUNG, APC та EPSON в 
мережі магазинів “DiaWest” 


А ЩЕ, ПРИДБАВШИ КОМП'ЮТЕР З КОМПЛЕКТУЮЧИМИ SAMSUNG 
ТА МОНІТОРОМ SAMSUNG, ВИ ОТРИМУЄТУ 5-ЛІТРОВУ БОЧКУ 


ПИВА ЩОБ СВЯТО БУЛО СПРАВЖНІМ! 


одификация Quake 
Ш Arena под назва- 
нием DeFrag нахо- 
дится, пожалуй, на 
третьем месте п 


и от обширную дефрагов- 
: ю общину прилично 
тряхнуло. Причиной стало 
 невнимательное чтение доку- 
ментации всеми дефраговца- 
ми (хотя известно, что перед 
использованием чего-либо 
стоит прочесть мануал). Все, 
кроме пары человек, так и не 
врубились, чем может быть 
чревато изменение некото — 
рых параметров. — 


| мир ‹прёцца». 


Читерский 


Итак, предыстория для тех 
«кто в танке». DeFrag -- моди- 
фикация Quake Ш, для кото- 
| рой имеются специальные 
рты, й карты эти требуется 
‘проходить. : 
похоже Ha легкоатлетическое 
троеборье: кто быстрее разбе- 
жится, прыгнет, стрельнет, 
свалится — и так до финиш- 
ной черты. Рекорды вывеши- 
ваются на официальном сайте 
planetquake.com/defrag и на 
множестве национальных сай- 
тов. Все просто — грузишь MOD, 
карты, бегаешь-прыгаешь... 
Показал лучшее время — 


шлешь демку на сайт, и весь 


MOGVAbHa 


com.ua 


«Шкандаль» 


В релизе DeFrag 1.8, доступ- 
ном на этом сайте, имелся та- 
кой же общедоступный раздел 
docs, где белым по черному 
было написано, как Использо- 
вать переменную varma 
ступную в этой версии м 
И там же быле написано 
с ее помощью можно изме. 
нять... течение времени 
то есть изменять timescale, но 
без включения режима читов 
(демки, записанньєе в зтом 
режиме, отличаются большой 
красной надписью «CHEATS 
ENABLED) и легко отличимы). 

Почти год все спокойно игра- 
ли в DeFrag 1.8, а исчезнувший 
с горизонта один из отцов 
трикджампинга Thrasher из пи- 
терского клана Black Shadows 
и его партнер Genosh изучали 
новые возможности мода. И 
вот, начиная с февраля, они 
начали представлять на суд 
общественности новые рекор- 
ды, которые иногда даже слег- 
ка перекрывали то, что можно 
«выжать» из карты в идеале... 
Недоумевающих взглядов на 
экран хватало. 

Тем временем команда раз- 
работчиков работала над 
DeFrag 1.9, в котором должна 
была быть новая система ан- 
тичита. Ее тестировал 03] — 
он же Озон-Джанки. Протестив 
полуготовую систему на деме 
Геноша он обнаружил, что при 
записи этой демы был изме- 
HeH timescale! Проще говоря, 
Генош замедлил течение вре- 
ени (а скорость движения ос- 
валась той же!), что давало 
истый прирост во времени 
прохождения. Причем Генош, к 
слеву сказать, и так один из 
лучших на данный моменттри- 


про такое поведение, 
ить на Геноша. На 


почетной трикджампинговой 


общины — на сайте OverDrive 
РС — он написал сообщение 
о нечестном поведении Гено- 
ша. В итоге выяснилось, что 
дыру в моде нашел bsh-Thra- 
sher; Генош же, в свою оче- 
редь, попросил простить его 


a 3a использование этих, пусть. 


аже и документированных 


ниев one тей, описанньх 


не считает... : 
Мне, как представителю | 
сайта русского дефрага 
defrag.hut.ru, пришло письмо, 
где CGG — тоже член группы 
разработки DeFrag — раскры- 
ваєт все тайнь. Письмо OH на- 
чал так: «Извините, ребята, у ме- 
ня для вас плохие новости». 
Далее он отметил, что с помо- 
щью команды Varmath можно 
изменять физику VQ3 на Pro- 
Mode (где много чего из трю- 
ков делается гораздо легче), 
включать читы незаметно для 
тех, кто смотрит демку, изме- 
нять тах скорость, гравита- 
цию... В общем, практически все! 
Результатом читерства ста- 
ло разочарование многих в 
Defrag, аналогов которому по- 
ка нет, а также то, что многие 
трикеры стали заглядываться 
на UT2k3. Трикер, подававший 
большие надежды в СРМ, — 
[АС ]Огеат примеру, пере- 


Что тут можно сказ b? Fair 
Play, please! A читы (см. следу- 


нь He для хвастовства 
на, а для удобства! 


SP-Intro . 
SPOMO-TheLab 


. SPOM2-Chinatown 
; SPOM3-TopOTheTower 


llammo — ‘неограниченное 
исло патронов и все : 


ступное в игре оружие; 


PayLoad -- максимум патро- 
нов ко всему оружию; 
1AmSoLame — дает все ору- 


жие, максимальное число 


патронов и делает игро 
невидимым; 


 треетномо 


2) Treats — дает много 


US — дает много | 


SwimWithFishes — дает все 


‚ радары; 
_ LotsAPussy — дает много ко- 


тов (для использования вме- 


сто глушителя); 
_BlockMyAss --бронежилет; 
 5тасКкОаїдз5 — дает кос- 


тюм гимпай; 
lAmTheLaw — дает одежду 
полицейского; 


' Healtt ful -- полное здоро- 


вье и четыре. ‘аптечки; 


: Whatchutalkinbout — пре- 


pole всех NPC в Гарри — 


все виды ору- з 


— жия, которые можно исполь- 


еняются автоматически); 
‘kinCats — переключает 


ANIMANIA 


Название: Animatrix 


Формат: девятисерийная эпопея 
Жанр: философский кибер-панк, фантастика с элементам 
Создатели: авторские права: Warner Bros 


или вечное. м 
вование — реальное или спро- 
ецированное — и есть та на- 
града, которой жаждет чело- 
веческий род. 

Я не скажу этого вслух, ибо 
. человеку нравится верить, что 
он стремится к тому самому 
счастью, мимо которого посто- 
янно проходит и которым веч- 
но пренебрегает. И такая вера 
в некое потустороннее счастье 
его совершенно устраивает. 
Но он ошибается. Он есть раб. 
Раб мира, который нельзя по- 
трогать; мира, который нельзя 
деть. Он — часть большой 
рейки. Он — машина. 


До Матриць 

Место действия: офис кор- 
порации Warner Вго5..Действу- 
ющие лица: братья Вачовски, 
продюсер Джон Сильвер. 

— У нас есть история, кото- 
рая перевернет современный 
инематограф, — скромно про- 
"знесли два чикагских парня. 

Щелкнув пальцами, Сильвер 
сказал: 

— Оставляйте! Я посмотрю. 


Неделю спустя: 

— Ну и как же вы собирае- 
тесь перевернуть кинемато- 
граф таким простым хакер- 

_CKMM сюжетом? Сюжетом про 
парня, которьй бьл компью- 
терньм болванчиком, а потом 
стал супергероем, вьтаскива- 
ющим людей из мира снов при 
помощи таксофона? 


езность наших намерений, бу: 
| дет реализована в виде иг 


кадровнаї 


"Появились деньги, появи- - 
лись актеры, появились кру- 
тые спецэффекты, крутой са- 
унд. Вот только эпопея была 
настолько длинна, что пока- 
зать все в одной картине сра- 
зу вряд ли получилось бы. 
Идея целостности сюжета по- 
следовала без промедления: 
— Мы сделаем несколько 
направлений в этой истории: 
«Спасение от иллюзий» мы 
снимем как трилогию, разбав- 
ляя при этом непонятные мо- 
менты комиксами. «Возникно- 
вение Матрицы» выйдет в ви- 
де мультфильма. Третья же 
часть, которая позволит лю- 
дям на собственной, так ска- 
зать, шкуре ощутить всю серь- 


ение от Нео (которого 
ет Киану Ривз), где 
агает парню сбежать 
дзора Матрицы. Да 
ко поиски выхода ока- 
тся гораздо более слож- 
чем могло показаться 


под броским названием «Во 
див Матрицу». Таким обр 
мы охватим все жанры — 
вернее, все направления, ко- 
торые любит человек: комик- 
сы, мультфильмы, фильмы, 
книги, музыку. 


Вторая часть — вернее, ани- 
мационная эпопея в виде де- 
вяти серий, придуманная се- 
мью разными режиссерами, — 
была отснята и записана на 
DVD-aucku. Однако чтобы не 
допустить путаницы между ис- 
торией и действиями героев 
фильма и героев игры, «Анима- 
трицу» (а именно так называ- 
ется анимированная часть) 


‘Частный 


і ‚ получив 

очередное 3 дание, ытается. 

выследить кибер ступницу 
Тринити о озвучивает ee 

о Энн Мосс). 


Второй еее 
_ The Second Renaissance - 
(в двух частях). || 


| Yoshiaki Камаїїгі. 


путешествие по архивам Зио- 
на, раскрывающее обстоя- 
тельства и подробности захва- 
та власти на Земле машинами. 


Программа 
Program. 
Производство Madhou: 
| Studios, Токио. : 
Режиссер — Yoshiaki 
Kawajiri, автор сценария — 


Девушка-воин из Зион 
имени Цис, пользующ: 
лугами компьютерной 
граммы для трениров 
раев, вынуждена выб 
между любовью и своим 
варищами в реальном мир. 


За грань 

Beyond. 

Производство Studio4’C, 
Токио. 
Режиссер — Koji Morimoto, 
автор сценария — г 
Morimoto. SS 
В тихом городке, где бук- 
вально все -- нето, чем кажет- 

я, Йоко случайно натыкается 

| на ошибку в системе. В забро- 
шенном особ ‚ может ис- 
полниться любое желание. Но 
| баги в системе недопустимы... 


| Матрикулированный 
Matriculated. 
_ Производство DNA, Сеул. 


Режиссер — Peter Chung, 
автор сценария — Peter 
Chung. 

Небольшая группа повстан- 
цев завладела роботом-стра- 
жем. Но перепрограмирован- 


лять ay электронные резы.. 


фере формата 1,85:1. 
Происхождение большинст- 
ва эпизодов обуславливает 
выбор звуковых дорожек: на 
диске разместятся шестика- 
нальные японская и англий- 
ская озвучки, плюс субтитры 
на английском, фр: : 
испанском языках. | 


Бонусы будет состоять из 


| семи документальных лент, 


повествующих о создании эпи- 
зодов «Аниматрицы». Кроме 
того — материал об истории 
и культуре аниме, аудиоком- 
ментарии создателей к четы- 
рем эпизодам (японская речь 
с английскими титрами), трей- 
лер игры Enter the Matrix и ин- 
тервью со звездами киновер- 
сий «Матрицы», включая Джей- 
ду Пинкетт и Кэри-Энн Мосс 
(Тринити). 

К счастью фанатов, не обла- 
тающих В\/Б-проигрывателя- 
, Warner Bros. выложила 
разделе «Аниматрица» офи- 
циального сайта (www.themat- 
гіх.сот) часть лент, о которых 
я рассказывал выше. Правда, 
«весят» они от 145 мегабайт и 
выше (разрешение 640 x 346, _ 
формат Quick Time). Ho они то- 
го стоят!!! 


Й, гармонь! 


почти кругльй блин, только | кнопки навигации: кнопка воспроизведение, стоп и пау- 
много потолще да помень- | возврата на один шаг назад, за. Две левые (в хорошем 
ше в диаметре. На лицевой | | кнопка загрузки плей-листа смысле этого слова®) кнопки 
панели расположены кнопки | и кнопка поиска (который мо- | служат для быстрого возврата 
‘навигации и управления, а жет производиться как по на- | в меню плеера, а также для 
также небольшой жидкокрис- | званию композиции, таки по | выбора подходящего эффекта 
недавних номеров. По край- таллический экран, с помо- названию альбома или имени | постобработки звука, которая 
ней мере, уж я-то этот обзор. щью которого и осуществляет- | исполнителя). Четыре нижние | возможна благодаря фирмен- 
точно помню, поскольку полу- | ся, так сказать, взаимодейст- | кнопки — управление воспро- | ной технологии EAX от Creative 
чил Maccy писем с вопросами вие с юзером®. изведением, которое не меня- | (эта аббревиатура уже доста- 
о возможности приобретения В верхнем ряду расположе- | лось со времен бобинных точно хорошо знакома цените- 
данного девайса. И вот сего- ны наиболее необходимые магнитофонов: перемотка, лям звука от Creative Labs 
дня наша тестовая лаборато- 
рия хотела бы предложить об- 
зор еще одного представителя 
славного племени Nomad — 
плеера, который называется 
Jukebox 2. 

Сразу оговорюсь, что 
Jukebox 2 отличается от MuVo 
примерно настолько же, на- 
сколько отличается мерседес 
от самоката — то есть, по сути, 
едет и тот, и другой, но в од- 
ном случае приходится тол- 
кать свое туловище и весь де- 
вайс собственной же ногой, 

а в другом можно обойтись и 
без этого (хотя, если очень хо- 
чется, то особых препятствий 
возникать не должноб). 

Надо сказать, что Jukebox 2 
сразу изменил мое мнение 
о MP3-nneepax — и изменил 
в лучшую сторону. Хотя, строго 
говоря, это устройство, как 
и Ми\о, не является проигры- 
вателем МР3З-файлов в чистом 
виде, так как способно вос- 
производить также и музыку, 
закодированную в формат 
Windows Media Audio (поддер- 
живаются 7-я, 8-я и 9-я версии). 

Итак, Jukebox 2 — это насто- 
ящий комбайн, способный 
удовлетворить потребности са- 
мого капризного меломана. 
Приступим к препарированию. 

Внешне девайс смахивает 
на пользующиеся сейчас бе- 
шеной популярностью MP3- з i 
Ср-проигрьватели — такой зна Е ee аа Слушать подано 


MAD | 


: JUREBOXS 


в силу своего использования 


во всех последних продуктах 

компании). 

Хотя, по-моему мнению, в на- 
 боре эффектов есть и абсолют- 
_ но бесполезные заготовки — 

: например, эффект присутст- 


Заканчивая с органами уп- 
авления п оигрывателем, | 


регулирования г омкости, а 
также об очень удобном при- 

_ способлении, которо ради- 

_ ционно присутствует на изде- 
лиях компании Sony — мо- 
бильньх телефонах и карман- 
ных компьютерах. Речь идет 
некоем аналоге JogDial — 
кнопке- колесике-джойстике 

_ для быстрой и удобной навига: 

_ ции по меню плеера. Когда 

°привыкаешь к этой ш 
не, половина кнопок! 
вой панели просто пере 
быть нужной. 


Закачка музычки в проигры- 
ватель осуществляется с помо- 
щью интерфейса USB 1.1, для 
чего на верхней грани устрой- 
ства присутствует специаль- 
ный разъем. С закачкой, одна- 

ко, все не так просто как, к. 


_ примеру, у MuVo, где МРЗ-фай- 


лы элементарно перетаскива- 
ются мышкой в проводнике 
Windows. Для общения с Juke- 

box 2 необходимо специаль- | 
ное программное обеспечение 
от Creative — универсальный. 

медиапроигрыватель Creative © 
PlayCenter, либо специальный © 


_| файловьй менеджер, либо, в 


райнем случае, плагин к Win- 


: dows Media Player. Все зти про- 
| граммы (кроме плагина). при- | 


утствуют на компакт-диске с | 


. | ПО, прилагающемся к плееру. 


Jukebox 2 оснащен встроен- 
ым накопителем емкостью 
О Гб, что позволяет залить в 

него достаточно большое ко- 


ЇЇ Total Memory:9569 МВ Free Метогу:5087 МВ | 
|. | 


_ ЖЕЛЕЗНЫЙ БУМ 


личество музыкальных фай- 
лов MP3 \/МА. По ощущени- 
ям накопителем служит обыч- 
ный винчестер формата 2,5" — 
из тех, что используются в 
портативных компьютерах. По 
крайней мере, иногда слышит- 
ся негромкий звук «раскручи- 
вания» накопителя. 
Звучание Jukebox 2 я бы 
оценил как очень хорошее. 
Звук передается очень чисто и 
| качественно — причем это от- 
| носится даже к композиция 
с не ахти каким битрейтом — 
128 Кбит/с. Особенно приятно 
| использование некоторых _ 
_«прошитых» установок EAX 
с помощью которых иногда 
удается «освежить» 
_О громкости можно 
следующее: все попутчики. в 
маршрутке прекрасно слышат. 
и разбирают слова песен, 


и притопывают ножками. 


а также пытаются подпевать _ 


Кроме того, плеер обладает 
возможностью обновления 
микропрограммы, новые вер- 
сии которой регулярно выкла- 
дываются на сайте 
www.nomadworld.com. В новых 
версиях, как положено, ис- 
правляются ошибки, а также 
вносятся некоторые улучше- 
ния. Так, к примеру, в самой 
последней прошивке добавле- 
на возможность воспроизве- 
дения формата WMA v.9. 

Из замеченных недостат- 
ков: некорректная работа с ки- 
рилличными символами — они 
отображаются квадратиками. 
В остальном же — сплошные 
достоинства. Данный девайс 
можно даже подключить к ав- 
томобильной магнитоле, чтобы 
не так скучно было давить на 
педаль акселератора. 


Итог: Jukebox 2 рекомендо- _ 
ван лучшими собаководами 
для применения в движущихся 

ранспортных средствах, 


включая даже горбатый «Запо- 


рожец»; `атакже как самостоя- 
У ономи носимый 


Евгений Патий, 
astlab_chief@comizdat.com 


Плеер. 
_ Creative NOMAD Jukebox 2. 
° предоставлен компанией 

- East-Side Consulting. | 


Пример облегания наушниками черепной коробки слушателя 


: .. Hy, или MegaWorks, — 
_ смысл от этого не меняется. 
А состоит этот самый смысл 


_ втом, что MegaWorks 5.1 550 


от Cambridge SoundWorks яв- 
_ ляется сегодня одной из наи- 
более крутых, дорогих и «вкус- 
ных» звуковых систем, пред- 
назначенных для подключения 
к настольному компьютеру. 

Итак, исходные данные: ба- 
бушка из североамериканских 
соединенных штатов завещает 
любимому отпрыску пару мил- 
лионов долларов. Задача: по- 
сле покупки «феррари», особ- 
няка и сотового телефона 
с пейджером, после обхода 
всех без исключения ночных 
клубов и «Макдональдсов» по- 
добрать звуковую систему для 
любимого компьютера. 

Я надеюсь, что именно так 
все и обстоит, поэтому, с чис- 


той совестью переходим к пре- 


парированию «калош». Ectect- 
венно, раскручивать сабвуфер 


SOUNDWORKS 


и выдирать плоскогубцами яв- 
но лишние провода никто не 
будет -- даже из чисто научно- 
го интереса. Во-первых, испор- 
тится внешний вид, а во-вто- 
рых — потом явно окажутся 
лишние детали, поэтому оста- 
вим все как есть. 

Как ясно из названия, на- 
бор акустики состоит из одно- 
го здорового сабвуфера и пя- 
терых не менее здоровых са- 
теллитов. Уже в процессе изъ- 
ятия комплекта из коробки 
становится ясно, что ряды CO- _ 
седей очень быстро заметно. 
поредеют. Не то чтобы это бы- 
ло написано прямо на упаков- 
ке, но какие-то подозрения 
3HI сами собой... 
интересных особен- 
ностей MegaWorks: зтот ком- 
плект прошел ТНХ-сертифика- 
цию, о чем имеется гордая 
надпись на всех компонентах 


набора. Что это такое? К сожа- 


лению, толком этого никто не 


ких-то нравится — лепят знак | 
«Lucasfilm THX», ес. 


е диапазон воспроизводимых 
частот: 25 Гц - 20 кГц. 
Очень достойно, причем 
знающие люди говорят, 
что некоторым и 10 кГц 
верхнего предела более 
чем достаточно... 

, отношение сигнал/шум — 

99 дБ. Другими словами, 

рипы будут обусловлены 

именно наличием подыхаю- 
его врага, а не отстойнос- 

о акустики. 

Практическое использова- 

ние данного комплекта ком- 

 пьютерной акустики показало, 
что более чистого и мощного 
звука из нашего тестового | 

‘стенда нам слышать еще не 

доводилось. При этом исполь- 

зовались различные звуковые 
карты — от дешевейших 

Genius до практически про- 

фессиональных Terratec, но, 

как оказалось, красоту ничем 
не испортишь. Сабвуфер обес- 
печивает мощный глубокий 
бас без «надрыва» и хрипения, 
сателлиты отлично воспроиз- 
водят средние и высокие час- 
тоты. Что и говорить, Mega- 

Works 5.1 550 — это самый 

настоящий high-end среди 

комплектов компьютерной 
акустики. 

Он превосходно проявил 
себя как при прослушивании 
музыки, так и в процессе про- 
смотра тестового ВУБ-фильма 
(конечно же, это концертное 
выступление Ваттз{ет®). 
Об играх речь вообще не 
идет — итальянцы в таких 
случаях говорят «беллисимо» 
или что-то вроде того. 

Итак, акустика класса Mega- 
Works — сегодня бесспорный 
лидер, разубедить нас в этом 
сейчас невозможно. 


знает и сегодня. Но существу- 
ет легенда, что ‘режиссер 
«Звездных Войн», некто | 
Джордж Лукас, решил учре- 
дить свою собственн 
звуковых характеристи 
нибудь. Это чем-1 
«Знак качеств 
или же «приз за в 
де. В св; 
перед глаза 
тинка: важный Джордж Лук: 
и его соратники стоят перед 
сотней колонок, е 


грустный детина с KYB: 
делает из них опилки. | 
Основные характеристики 
набора таковы: _ 
е общая звуковая мощность — 
550 Ватт. Это действительно | 
звуковые ватть, которые, 
в отличие от китайских элек- 
трических ватг, способны за- 
ставить подпрыгивать горш- 
ки с цветами на подоконнике; 


Евгений Патий, 
testlab_chief@comizdat.com — 


первые мне в руки по- 
пался ноутбук (ака пор- 
тативньй компьютер), 
который вполне годил- 
ся бы для игрушек. Де- 
ло в том, что уже давно 
‘всё в ore вроде бы ни- 
его — и 
_ рые, и память хорошая, и мат- 
гриць экранов пристойные. Но 
вот видеокарты в таких девай- 
сах до последнего времени 
ставились никакие — тоесть 
| : сугубо офиснье и для игр не 
Е предназначенные. 
И воту нас на растерзатель- 
ском креш-стенде — ЛК 
«Версия» Admiral 551 от киев- 
ской фирмы «Версия» собст- | 
_ венной персоной. 1 
_ Сначала о самой машине. 
Оборудована сия радость про- 
цессором Репіїцта 2,4 ГГц, 
ЗУ 512 Мб DDR и кучей пор- 
‚и разъемов, включая USB 
оличестве четырех 
штук. Кроме того, имеются 
ам для подключения | 


Естественно, 
зать, что, по 


| был ‘проинсталлированы ur- 
ры RTCW (Return to Castle 
Wolfenstein 1.0), 


| 


| игры было обнаружено огра- 


Avance AC97. Внушающий на- 
бор. Завершается картина ТЕТ- 
панелью 15-дюймов и... 

Вот и дошли мы до самого 
главного. В системе встроена 
видеокарта Mobility Radeon 
9000, снабженная 64 Мб DDR- 
видеопамяти, что доводит до 
комплектности зтот вполне иг- 
рабельный мобильный ПК. Тут 
доступнь все функции настро- 
ек для карт Вадеоп от АТІ -- 
фильтрации, антиалиасинги и 
прочие OpenGL с Direct 3D. 

В общем, все настраиваєтся, 
как в нормальном игровом 
десктопе, доводится до нуж- 
ньх параметров и отлично 
функционирует. Такие видяхи 
для ноутбуков (а это значит, _ 
что они небольшого размера и 
не сильно греются — в ноутбу- 
ке это критично) в поле моего 
зрения появились примерно 
полгода-год назад. Примерно 
в одно и то же время их выпус- 
тили nVidia и ATI — первый no 
традиции оказался адаптиро- 
ванной версией GeForce. 

_ Итак, ноутбук я тестил на 
асНоп-игрушках (потому что в 
стратегиях нагрузка на экран 
обычно невелика), для чего 


stal 2 и 
DevaStation. Ha Вульфе прове- 
рялась способност 


спокойно поиграть© 
Ну что могу сказать: пойг- _ 
рал, понравилось. В процессе 


ниченное количество недоче- 
тов — это если рассматривать 
машину как игровую. Игры в 


| бых глюков, связанных с на- 


разрешении 1600 x 1200 запу- 


1024 x 768 


Глубина цвета, бит 


Производительность, FPS 10243. 100,25 


Return to Castle Wolfenstein 
под названием Checkpoint 
ив качестве 
High Quality. 

По показателям 
видно, что маши- 
на «могёт»! При- 
чем резалть от 
битности почти 


скались -- и даже с нормаль- 
ной скоростью игрались в 32- 
битном цвете, Однако отобра- 
жалась лишь левая верхняя 
часть картинки... Оказалось, 
что максимальное родное раз- 
решение ноутбука -- 1024 х 
768 точек. Спишем зто на 
адаптер... 


Кроме того, после целого не зависят, 
дня эксплуатации машины ее | что гово- 
клавиатура прилично нагре- рито со- 
лась. Рукам, конечно, не времен- 
больно, но за аппаратуру ста- | ной на- 


ло боязно. Тем не менее, осо- | чинке, которая 
заточена под все но- 
вые навороты. 

Так что прорыв случился, 
и ноутбуки стали нормальным 
предметом для геймера — 
не только как переносной 
накопитель для демок, но 
и как полноправная игровая 
машина. 


гревом не обнаружилось, ес- 
ли не считать небольшого по- 
дергивания. 

Зато в разрешении 1024 x 
768 все летало! Тут стоит отве- 
сить низкий поклон компании 
АП и ее видеоадаптерам. Цвет 
32 бита, все эффекты на мак- 
симуме — и работает! В обще 
просто праздник какой-то. | 

Итак, к существенному — _ 
к результатам тестов. 
Производилось все это дело 
на стандартной демке для 


Благодарим компанию 
«Версия» за предоставленное 
оборудование. 


Мах Pagan 


В упаковке для пользователей Украины 
Модем имеет улучшенные параметры 


импульсных пояехло 
фона на время работы 
монного узла модема OF BE 


+. (0532) 56-3668 а ‘mae 370-1300 
(048) 728-6644 | Львов. + (0322) 97-0945 
062) 382-6690 (0652) 57-6127 


Харьков . 
Киев. 
Молдова 


(0572) 43-1680 | Полтава... 
.(044) 228-7321 Одесса. 
+373 2) 23-4844 Доне 
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Видається російською мовою; 


= = З щомісячно; від травня 2001 р., 
Долгострой НИ р №5 (19) 


Я роскрыл твой злобный 
план (не тот план который Ky Україна, Київ, 2003 р. 
PAT отбросы обшества) долід- Ui Виконавчий директор 
строя. Кодовое слово Sim СП, І cot fa | 0.0. Юревич 
которому ты посвятил целую 
статю. По правилам долгое ei rats als si 
роя кодовое слово надо пере | В in ; ЗТ | М. Писаревський 
вести задом наперед. Ну пере | № ay ny ’ М Редактори — 
водим и что мы получаем | \ aa O. Ліщук, С. Грицачук 


Mis Убіс. Я Літературний редактор — 
| > О. Чапленко 


Видавець ТОВ «Декабрь» 


Да, ты можеш сказать, чта ер з 
i an: Дизайн та комп'ютерне 
Мис пишетса с двумя «б», но ah &! і ; верстання — 
это тоже было часть твоего Дофей ge О.Л. Ковальський 
плана (чтобы никто He дога- ца і і | И реклами = 
дался). В статье ты пишеш: і і : 
Служба розповсюдження — 
«...я уже много дет люблю CUM Ми ЖИ В.Н. Наконечний, А.П. Ковтун 
Сити ...» А теперь подставь ко- me М Зав. виробництвом — : 
довое слово и получаетса что | - Ю.О. Курніков _ 
ты влюблен в какуюта Мис. | № Г Ціна за домовленністю oe 
Это что а что зали- | вудолиси на нецанзуються 
ком серьиозного редактора та не повертаються. 
скрываетса стеснительный взгляд она стала всего лишь Fiery відповідоленість атожистьта 
парень который боитса прямо | более красивой (много штука- зміст рекламної інформації несе 
рекламодавець. 

написать о любви. В ходе ста- | турки) - но, в принцепе это 
тьи ты росказал что ты встре- нетак. —- Підписано до друку 11.04.2003. 
тил ее в 1989 году. Вы с ней Нуя думаю что этого доста- Наклад 20 000 прим. 
хотели построить дом и поса- точно чт Видрукувано з готових фотоформ 

й дить сад, но так как ты не лю- | бедил ІЛГОСТРОЕ. Такчто ТОВ «Декабрь» у друкарні 

из, пр. пауки, a . ана «Футарі-Принт». 

Московська площі биш Симов (детей) у вас ниче- | стебя подарок: хочу шарик Зак. №218 

) 250 . зай тетв HA 
го He вышло. Дальше ты им в детстве у ме мени 
пишеш: И BOT снова встретил | бьл такой и я стрельнул по Manip формат 60x90/8 
Мис под номером 4 (&, так ‘Hem с воздушки. Нетя непла- | У друк. арк. 6.5 ум. др. арк. 
кал просто понравилосі Кк. Відповідальність за якісне 


поліграфічне виконання несе 
заец лопнул, хочу повторить. друкарня «Футарі-Принт» 


(это шутка) Ну ты наверене (м. Київ, вул. Нововокзальна, 6, 
=, тел. 044 268-57-07). 

понял что это была шутка. 

По зайцам я вобше стриляю АДРЕСА РЕДАКЦИ: 

с охотнечего ружя отца. ТОВ «ДЕКАБРЬ» 


6 5-91: 57| україна, 02160, м. Київ-160, 
РкабСнайпера. — просп. Возз'єднання, 15, 


4 7-й поверх, к. 708 
Тел. (044) 550 6223 


Нам написала письмо и (044) 553 3986 
- ee (044) 553 5547 
Himemiya Anthy. К письму при- Тел./факс: (044) 553 1940 


лагался портрет этой девушки. | E-mail: shpil@comizdat.com 
В общем, смотрите сами! У 

; 5 о © «Шпіль?», 2003 
Кстати, обложка ДЕ Фи ста. Засновник -- С.М. Костюков 
тья в зтом номере (сама зна- Свідоцтво № КВ-5116 від 14.05.2001 
ешь какая) — для тебя!) 


Всі права застережені. Використання 
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6 июля — региональные туры. 
густа — финальный турнир. 
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